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RELATORIO ANUAL FVE - EDUCACAO BASICA - 2025
COLEGIO UNIVAP AQUARIUS

1. INTRODUCAO

Os Colégios Univap - Unidade Aquarius, mantidos pela Fundagdo Valeparaibana de
Ensino, sdo compostos por duas instituigdes distintas: 1) a Escola Professor Arlindo Caetano
Filho, que oferece o Ensino Fundamental, abrangendo os Anos Iniciais e Finais e 2) o Colégio
Univap Aquarius, que se dedica exclusivamente ao Ensino Médio.

Durante a semana inaugural, implementamos uma Semana de Integracdo com atividades
interdisciplinares. Através de metodologias ativas, de gincanas e desafios de logica,
fomentamos o protagonismo juvenil e o fortalecimento de vinculos interpessoais. Além disso,
a apresentacdo formal das equipes docentes, gestora e de apoio assegurou que os discentes
compreendessem o suporte institucional a sua disposigao.

Com foco nos estudantes da 2* e 3? séries do Ensino Médio, as atividades de "Projeto de
Vida" proporcionaram uma imersdo reflexiva sobre a futura carreira profissional. Este processo
de culminancia interdisciplinar permitiu o autoconhecimento e o estabelecimento de metas,
pilares fundamentais para a formacéo de cidadios conscientes e responsaveis por suas escolhas.

A relacdo entre familia e escola foi reafirmada em reunides de pais, fundamental para o
alinhamento das propostas pedagogicas. Este didlogo continuo ¢ o que garante o ambiente
colaborativo necessario para o desenvolvimento integral do aluno.

Nossa proposta pedagogica € potencializada pelo uso de ferramentas tecnoldgicas e
programas de exceléncia, integrados a Pedagogia de Projetos, promovendo uma formacgdo
académica solida, inovadora e alinhada as demandas contemporaneas.

* SEP (Sistema de Ensino Poliedro): garante rigor ¢ qualidade académica, com linguagem
adequada a faixa etaria, seleg@o criteriosa de temas e textos atrativos, além de um projeto grafico
moderno e integrado ao planejamento pedagogico.

* Escola da Inteligéncia: desenvolve competéncias socioemocionais, fortalecendo habilidades
como empatia, autocontrole, resiliéncia e protagonismo.

* Via Education: estimula o pensamento logico, a criatividade e a inovagdo por meio da
robotica e da tecnologia educacional.

* Plataforma Arvore: oferece amplo acervo literario e recursos interativos que dialogam com
as disciplinas, utilizando a gamificagdo como estratégia para motivar e engajar os estudantes na
leitura.

* Plataforma Medalhei: incentiva o desempenho académico e a participagdo em olimpiadas
cientificas, promovendo desafios que ampliam o repertdrio e o potencial dos alunos.
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* Imagine Redacdo: destaca-se por integrar tecnologia, metodologia especializada e

acompanhamento pedagodgico estratégico, contribuindo para o aprimoramento continuo da
escrita.

Como institui¢do associada a UNESCO, a Unidade Aquarius reitera seu compromisso
com a cultura de paz e a educagdo para o desenvolvimento sustentavel. Nossos projetos s@o
fundamentados no pensamento critico e na cidadania global, transcendendo o contetido
programatico tradicional.

Neste inicio de ciclo reafirmamos nossa missdo: formar jovens e criangas preparados para
os desafios contemporaneos, capacitados a contribuir para a construgdo de uma sociedade justa,
pacifica e sustentavel.
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2.  PROJETOS PEDAGOGICOS

Os projetos na Educagdo Basica desempenham um papel essencial no processo de
ensino-aprendizagem, oferecendo beneficios significativos tanto para os alunos quanto para
os educadores. A seguir, destacamos alguns dos principais motivos que evidenciam sua
relevancia:

1. Aprendizagem Ativa: Projetos incentivam os alunos a se envolver ativamente no
processo de aprendizagem, promovendo a curiosidade e o interesse. Ao trabalhar em projetos,
os estudantes tém a oportunidade de explorar temas de forma pratica e contextualizada.

2. Desenvolvimento de Habilidades: através de projetos, os alunos desenvolvem uma
variedade de habilidades, como pensamento critico, resolu¢do de problemas, trabalho em
equipe e comunicagdo. Essas competéncias s@o essenciais para o sucesso académico e
profissional no futuro.

3. Integrag@o de Conhecimentos: Projetos permitem a integracdo de diferentes areas do
conhecimento, promovendo uma abordagem interdisciplinar. Isso ajuda os alunos a verem as
conexdes entre os conteudos e a aplica-los em situagdes reais.

4. Estimulo a Criatividade: A elaboragdo e execug@o de projetos incentivam a
criatividade dos alunos, permitindo que eles expressem suas ideias de maneira inovadora. Isso
¢ especialmente importante em um mundo em constante mudanga, onde a criatividade ¢ uma
habilidade valorizada.

5. Autonomia e Responsabilidade: Ao participar de projetos, os alunos tém a
oportunidade de assumir responsabilidades e tomar decisdes, o que contribui para o
desenvolvimento da autonomia. Eles aprendem a gerenciar seu tempo ¢ a trabalhar de forma
independente.

6. Relevancia e Contextualizagdo: Projetos podem ser relacionados a temas do cotidiano
e questdes sociais, tornando o aprendizado mais relevante e significativo. Isso ajuda os alunos
a entenderem a importancia do que estdo aprendendo e como isso se aplica ao mundo ao seu
redor.

7. Motivagdo e Engajamento: A abordagem pratica e colaborativa dos projetos tende a
aumentar a motivagdo dos alunos. Quando eles veem o impacto de seu trabalho, ficam mais
engajados e interessados no aprendizado.

8. Avaliagdo Diversificada: Projetos oferecem uma forma alternativa de avaliacdo,
permitindo que os educadores considerem diferentes aspectos do aprendizado, como a
participagdo, a criatividade e a aplicacdo do conhecimento, em vez de se basear apenas em
provas tradicionais.

Em resumo, a implementacéo de projetos no Colégio Univap — Unidade Aquarius ¢ uma
estratégia eficaz para tornar o aprendizado mais dindmico, significativo e integrado,
preparando os alunos para os desafios do futuro. A seguir, destacamos atividades que
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complementam a grade curricular da Educacdo Basica para o desenvolvimento de diversas
habilidades e os principais projetos que desenvolvemos em 2025.

=> Atividades Complementares:
=> Coral Em ./\ Canto: (Ensino Fundamental — 1° ao 9° ano)

>
o

3

PROJETO
CORAL

COLEGIDS UN|IVAP

O Projeto Coral integrou-se as tematicas propostas pelos projetos, utilizando de
repertorio musical para promover uma conex@o profunda entre a musica e o processo de
aprendizagem. Por meio da participagdo no coral, os alunos vivenciaram a musica como uma
ferramenta poderosa no desenvolvimento educacional, com destaque para a alfabetizacdo, a
socializagdo e a expressdo corporal.

Através das atividades musicais, os estudantes ndo so aperfeicoaram suas habilidades
cognitivas € comunicativas, mas também fortaleceram os lagos sociais e desenvolveram a
capacidade de se expressar de forma criativa e colaborativa. Assim, o projeto contribuiu de
maneira significativa para o crescimento integral dos alunos, ampliando suas vivéncias culturais
e educacionais.

-> Danc¢a Educativa: (Ensino Fundamental — 1° ao 9° ano)

O Projeto Danga Educativa tem como objetivo desenvolver habilidades de ritmo, som e
movimentagdo corporal, promovendo uma educagdo que integra o corpo e a mente. Além de
aprimorar a coordenacdo motora e a expressdo corporal, o projeto ensina aos alunos o respeito
as normas e regras, fundamentais para o trabalho em equipe e para o convivio social.

Com o intuito de celebrar temas anuais propostos pela UNESCO, o projeto culmina em
um Espetaculo de Danga e Coral, que envolve a participacdo de alunos de todos os segmentos.
Esse evento ndo so valoriza a cultura e a arte, mas também fortalece a compreensdo e o
engajamento dos estudantes com temas globais importantes, criando uma experiéncia educativa
rica e transformadora.
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=> Oficina de Esportes:
- Voleibol (6° ano ao Ensino Médio)

A Oficina Esportiva de Volei, oferecida no contraturno para os alunos dos Anos Finais e
Ensino Médio, tem como objetivo proporcionar o aprimoramento técnico e tatico da
modalidade, aliando pratica esportiva, desenvolvimento fisico e formagdo de valores.

Durante as aulas, os estudantes aprofundam os fundamentos do voleibol — como saque,
recep¢do, levantamento, ataque e bloqueio — além de desenvolverem nogdes de
posicionamento, estratégias de jogo e trabalho em equipe. As atividades sdo organizadas de
forma progressiva, respeitando o nivel de habilidade de cada aluno e incentivando a superagéo
pessoal.

A pratica do volei contribui para o desenvolvimento da coordenagdo motora, agilidade,
resisténcia e condicionamento fisico, além de fortalecer competéncias socioemocionais como
disciplina, responsabilidade, cooperagdo e respeito as regras.

Mais do que aprender uma modalidade esportiva, os alunos vivenciam experiéncias que
promovem integragdo, espirito esportivo e protagonismo juvenil, ampliando as oportunidades
de aprendizagem e incentivando habitos saudaveis no contraturno escolar.

- Futsal (9° ano ao Ensino Médio)

A Oficina de Futsal, destinada aos alunos do 9° ano ao Ensino Médio como atividade
complementar, tem como objetivo promover o desenvolvimento técnico, tatico e fisico dos
estudantes, aliando pratica esportiva, disciplina e formagao de valores.

Durante os treinos, os alunos aprimoram fundamentos como passe, dominio, condugéo
de bola, finalizac¢do e posicionamento em quadra, além de desenvolverem nogdes estratégicas
de jogo e leitura tatica. As atividades s@o planejadas de forma progressiva, respeitando o nivel
de habilidade de cada participante e incentivando a superagio individual e coletiva.

Além dos beneficios fisicos — como melhora do condicionamento, agilidade,
coordenag@o motora e resisténcia — a pratica do futsal fortalece competéncias socioemocionais
essenciais, como trabalho em equipe, lideranca, responsabilidade, respeito as regras e espirito
esportivo.

A oficina também contribui para a integracdo entre os estudantes de diferentes turmas,
promovendo convivéncia saudavel, protagonismo juvenil e habitos de vida ativos. Como
atividade complementar, o futsal amplia as oportunidades formativas para além da sala de aula,
incentivando o equilibrio entre desempenho académico, bem-estar e desenvolvimento integral.

-> Visitas Pedagogicas — (Ensino Fundamental 1° ao 9° ano)

As Visitas Pedagogicas proporcionam aos alunos do Ensino Fundamental experiéncias
que ampliam o aprendizado para além da sala de aula, tornando o conhecimento mais concreto,
significativo e envolvente. Ao visitar o Sitio do Picapau Amarelo, inspirado na obra de
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Monteiro Lobato, os estudantes mergulham no universo da literatura brasileira, despertando o
interesse pela leitura, pela imaginacéo e pela valorizag¢do da cultura nacional.

No contato com a natureza, a visita a Selva Viva fortalece a educacdo ambiental,
promovendo reflexdes sobre preservagao, sustentabilidade e biodiversidade. Ja no Zooparque
Itatiba, os alunos observam diferentes espécies animais, ampliando o conhecimento sobre
fauna, ecossistemas e conservacdo, além de desenvolverem o olhar cientifico e a
responsabilidade ambiental.

A dimens@o histérica ¢ enriquecida no Museu do Ipiranga, onde os estudantes
compreendem, de forma visual e contextualizada, acontecimentos marcantes da formagdo do
Brasil, valorizando o patrimonio historico e cultural. Complementando essa vivéncia cultural,
0o Museu do Futebol apresenta o futebol como fenomeno social e historico, ampliando a
compreensio sobre sua influéncia na identidade brasileira.

Essas experiéncias integram teoria e pratica, estimulam o pensamento critico, a
curiosidade e a reflexdo, além de fortalecer valores como respeito, cooperagdo e
responsabilidade, contribuindo para a formacao integral dos estudantes.

- Projetos - Ensino Fundamental - Anos Iniciais:

- Literario

O Projeto Literario tem como objetivo despertar nos alunos o interesse e a sensibilidade
pela leitura, pela literatura e pela arte, promovendo experiéncias significativas que ampliem o
repertorio cultural e fortalecam o desenvolvimento intelectual.

Por meio de atividades diversificadas, como leitura orientada, dramatizag¢des, produgdes
textuais e expressdes artisticas, os estudantes desenvolvem habilidades de comunicacdo,
criatividade e pensamento critico. A proposta valoriza a vivéncia das obras literarias,
permitindo que os alunos estabelegam conexdes mais profundas com os textos, com a cultura e
com a realidade que os cerca.

A pratica da leitura ocorre de forma continua na Sala de Leitura, nos Anos Iniciais, e ¢
ampliada pelas atividades complementares realizadas na plataforma digital Arvore a partir do
2° ano no Ensino Fundamental, fortalecendo o habito leitor no cotidiano escolar. Como
culminancia, o Evento Literdrio reune a comunidade escolar em apresentacdes que integram
literatura, arte e outras linguagens expressivas, evidenciando o protagonismo dos alunos e
incentivando o surgimento de novos talentos.

-6-
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O Projeto Literario, assim, consolida-se como um importante instrumento de formacao

humana, cultural e académica, contribuindo para a construg@o de leitores criticos, sensiveis e
criativos.

- Nossa Patria Brasil

Estimulou atitudes de respeito e de valorizagdo aos simbolos nacionais, reconhecendo
nossas riquezas naturais, culturais e sociais. Despertou o0 Amor a Patria e oportunizou reflexdes

sobre temas, eventos ou acontecimentos que estdo em evidéncia na semana, sejam locais ou
ndo. Realizado de fevereiro a dezembro para as turmas de 1° ao 5° ano.

- Folclorando pelo Brasil

Esse projeto proporcionou aos alunos do 1° ano do Ensino Fundamental — Anos Iniciais
uma experiéncia ludica e imersiva no universo do folclore brasileiro. Por meio de brincadeiras
e cantigas, os estudantes puderam vivenciar atividades que enriqueceram seu processo de

alfabetizacdo, explorando textos, palavras e letras de forma significativa, atribuindo sentido a
leitura e a escrita desde as primeiras etapas do aprendizado.
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- Comer bem para crescer forte e saudavel/Semana Saude e Bem-Estar

Promoveu a reflexdo sobre a importancia da alimentacdo saudavel, onde os alunos do 1°
ao 5° ano estudam os valores nutricionais de alguns alimentos. Através das atividades
desenvolvidas durante o projeto verifica-se a contribuicdo para a crianga em adquirir o habito
de alimentacdo saudavel e a importancia da pratica dos exercicios fisicos e do sono restaurador.
Como parte do projeto a “Semana Saude e Bem-Estar” 2025, promoveu atividades sobre
alimentagdo saudavel, bem-estar fisico, mental, social, psicologico, emocional e digital.
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- Momento Curiosidade

Este projeto proporcionou aos alunos dos Anos Iniciais uma rica oportunidade de
aprendizagem, explorando uma ampla gama de temas e conhecimentos gerais. Ao incentivar a
pesquisa e a descoberta, Momento Curiosidade permitiu que os estudantes desenvolvessem suas
habilidades de comunicac¢do e expressdo, compartilhando com os colegas topicos de sua
preferéncia e interesse. Por meio dessa troca de saberes, os alunos aprimoraram sua oralidade,
aprenderam a organizar e apresentar suas ideias de forma clara, e experimentaram a pratica de
ser ouvinte ¢ mediador de informagdes. O projeto, assim, contribuiu para o desenvolvimento
do pensamento critico e da capacidade de se expressar com confianca em um ambiente
colaborativo.

- O Brincar e a Matematica

Este projeto possibilitou o desenvolvimento dos alunos do Ensino Fundamental — Anos
Iniciais, de maneira lidica e envolvente. Através de brincadeiras, os estudantes puderam
aprender conceitos matematicos de forma prazerosa, ao mesmo tempo em que refletiram sobre
valores importantes, como o respeito as regras e a colaboragao.

-8-
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Além de promover a aprendizagem dos conteidos matematicos, o projeto também
contribuiu para o aprimoramento das habilidades motoras e o fortalecimento do raciocinio
l6gico, fundamentais para o desenvolvimento cognitivo.

- Hora do Conto, Ciranda de Livros

Esses projetos tiveram como objetivo despertar nos alunos o prazer pela leitura,
incentivando-os a reconhecer a importancia de cultivar o habito de ler. Através de atividades
como contacdo de historias e acesso a uma variedade de livros, os estudantes foram convidados
a explorar novos universos literarios, o que favoreceu o desenvolvimento da criatividade e da
interpretagdo.

Além de estimular a imaginacdo, as iniciativas também facilitaram a assimilacdo dos
contetidos trabalhados ao longo do ano letivo, proporcionando uma compreensdo mais profunda
e significativa dos temas abordados. Dessa forma, Hora do Conto e a Ciranda de Livros
contribuiram para formar leitores criticos, ampliando o repertorio cultural e intelectual dos
alunos.

= Empreendedorismo

Mensalmente, o Projeto Empreendedorismo ¢ aplicado durante as aulas de Sala de
Leitura, com o objetivo de cultivar nos alunos uma visdo estratégica, perseverante e focada no
planejamento. Por meio de atividades praticas e reflexdes, o projeto estimula os estudantes a
desenvolverem ideias criativas, além de fortalecer habilidades essenciais como persisténcia,
comprometimento, autoconhecimento e autoconfianca.

Ao integrar os conceitos de empreendedorismo ao contexto educacional, o projeto prepara
os alunos para pensar de maneira inovadora e a enfrentar desafios com confianga e resiliéncia,
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contribuindo para o desenvolvimento de competéncias que serdo valiosas em sua vida pessoal
e profissional.

=> Anos Finais:
- Projeto Interdisciplinar - Nosso lugar no Mundo

O projeto Nosso Lugar no Mundo ¢ uma proposta interdisciplinar que integrou Filosofia,
Ciéncias e Geografia, tendo como eixo central o ODS 11 — Cidades e Comunidades
Sustentaveis, estabelecido pela Organizacdo das Nagdes Unidas na Agenda 2030.

Voltado aos estudantes do 6° ao 8° ano, o projeto convidou os alunos a refletirem sobre o
papel do individuo na constru¢do de cidades mais inclusivas, seguras, resilientes e sustentaveis.

A partir da investigacdo dos desafios urbanos — como desigualdade social, poluigéo,
mobilidade, consumo e planejamento das cidades — os estudantes desenvolveram uma visao
critica sobre a realidade em que vivem e compreenderam como suas escolhas impactam o
coletivo.

Por meio de pesquisas, debates, analises de mapas, experimentos cientificos e produgdes
colaborativas, o projeto estimulou o pensamento critico, a responsabilidade socioambiental, a
empatia e o protagonismo juvenil. Mais do que compreender os problemas, os alunos foram
incentivados a propor solugdes, fortalecendo a consciéncia cidada e o compromisso com o bem
comum.

Assim, Nosso Lugar no Mundo promoveu uma formacgao integral, preparando jovens
mais conscientes, participativos e engajados na constru¢do de uma sociedade mais justa e
sustentavel.

-10-
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-> Semana do Meio Ambiente

Durante a Semana do Meio Ambiente, dedicada as celebragdes e estudos sobre a natureza,
oferecemos uma série de atividades que estimularam reflexdes e discussdes sobre a importancia
da preservagdo ambiental e do desenvolvimento sustentavel. Integrada ao projeto Nosso Lugar
no Mundo, a Semana do Meio Ambiente ampliou as reflexdes sobre sustentabilidade por meio
de acdes praticas e educativas alinhadas ao ODS 11 — Cidades e Comunidades Sustentavesis,
proposto pela Organizag@o das Nac¢des Unidas.

Entre as atividades desenvolvidas, destacaram-se iniciativas voltadas ao consumo
consciente, como a troca de objetos entre os alunos, incentivando a reutilizagdo, a reducdo do
desperdicio e a valorizagdo do desapego. Também foram promovidas campanhas e orientagdes
sobre economia de energia, estimulando atitudes responsaveis tanto no ambiente escolar quanto
em casa.

Além disso, realizamos palestras educativas e rodas de conversa, que proporcionaram
momentos de reflex@o sobre os impactos ambientais do consumo excessivo, a importancia das
escolhas individuais e o papel de cada cidaddo na construgdo de comunidades mais sustentaveis.

Essas a¢des fortaleceram o protagonismo juvenil e reforgcaram a formacéo de estudantes
mais conscientes, criticos e comprometidos com praticas sustentaveis no dia a dia.

-> Arte por Toda Parte

O projeto Arte por Toda Parte, desenvolvido na disciplina de
Arte, propos uma abordagem critica e reflexiva sobre o conceito de
belo, ampliando a compreensao estética para dimensdes éticas, sociais
e politicas. A Arte foi apresentada ndo apenas como forma de
expressdo, mas como instrumento de leitura, interpretacdo e
transformagdo do ambiente em que vivemos.

Em 2025, o projeto articulou a ODS 8 — Trabalho Decente e
Crescimento Econdémico, conectando a producio artistica ao mundo do
trabalho e a economia criativa. A proposta buscou demonstrar que arte, e A S
cultura e desenvolvimento social caminham juntos, contribuindo para a valorizagdo do trabalho
digno e para a construg¢@o de uma sociedade mais justa e sustentavel.

Ao longo do ano letivo, os alunos vivenciaram experiéncias de criagdo, apreciagdo e
contextualizagdo artistica, explorando diferentes técnicas como pintura, desenho, escultura,
-11-
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fotografia e produgdes coletivas. Paralelamente, realizaram pesquisas sobre profissoes,
condi¢des de trabalho e os desafios do mercado contemporaneo, desenvolvendo pensamento
critico, criatividade e protagonismo.

O projeto também fortaleceu o vinculo entre os estudantes e o espaco escolar, tornando-
os corresponsaveis pela preservacdo e transformacdo do ambiente. As agdes incluiram
produgdes em sala, elaboracdo de portfolios, analises de obras, murais tematicos e exposigdes
abertas a comunidade escolar, culminando na apresentacdo dos trabalhos desenvolvidos ao
longo do ano.

A avaliacdo foi continua e formativa, considerando participagdo, empenho, criatividade e
evolugdo artistica.

Mais do que produzir arte, o projeto buscou formar alunos sensiveis, criticos e
conscientes, capazes de compreender que a criatividade, aliada ao trabalho digno e a inovagao,
¢ ferramenta essencial para transformar realidades.

-> Projeto Gibi

Nas aulas de Produg¢éo de Texto, os alunos dos 8° anos desenvolveram a criag@o de gibis
como atividade de culminancia do projeto. Ao longo do processo, trabalharam etapas como
planejamento do enredo, constru¢do de personagens, organizagdo dos quadros, uso de baldes
de fala, coeréncia narrativa e recursos linguisticos proprios do género textual historia em
quadrinhos.

A proposta estimulou a criatividade, a autoria ¢ o dominio da linguagem verbal e ndo
verbal, permitindo que os estudantes explorassem diferentes tematicas de forma critica e
expressiva.

Em 2025, o tema norteador foi a Arte, com o eixo “Multiplos Olhares, Inlimeras Formas:
A Riqueza do Universo Artistico”, incentivando os alunos a ampliar sua percepgdo sobre as
diversas manifestagdes artisticas. As produgdes dialogaram com diferentes estilos, movimentos
e linguagens, promovendo releituras, reflexdes e interpretagdes sobre o papel transformador da
arte na sociedade. Como resultado final, os gibis foram apresentados na Mostra Cultural,
valorizando o protagonismo dos alunos e compartilhando com a comunidade escolar o percurso
de aprendizagem desenvolvido em sala de aula.
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-> Matematica em A¢ao X +Y

SEMANA D4
MATEMATICA

12a16 deMaio {7,

O projeto “Matematica em A¢ao X + Y, teve como objetivo divulgar a Matematica como
uma ferramenta poderosa de conhecimento, promovendo o engajamento dos alunos e a
aplicagdo pratica dos conteudos estudados. A proposta buscou desmistificar a disciplina,
mostrando que ela esta presente no cotidiano e ¢ essencial em diversas areas, além de estimular
0 pensamento critico, o raciocinio ldgico e a criatividade por meio de oficinas, desafios e
atividades praticas.

Voltado aos estudantes do 6° ao 9° ano do Ensino Fundamental, o projeto envolveu o
incentivo a participagdo em plataformas de aprofundamento e olimpiadas (OMP, Prova
Canguru, OBA e EDROS), além da realizacdo de uma Semana Interdisciplinar com pesquisas
e semindrios sobre matematicos e artistas que utilizam padrdes geométricos. Na Semana da
Matematica, foram promovidas atividades como jogos, desafios, uso de tecnologias digitais e
propostas gamificadas, além de palestras com profissionais que aplicam a matematica em suas
carreiras.

=> Arte Trend — Um Projeto para Liberar a Criatividade no Intervalo

Arte Trend foi criado com o objetivo de transformar o intervalo escolar em um espago de
expressdo, cultura e protagonismo juvenil. A proposta ofereceu aos alunos momentos de
descontragdo aliados a apreciagdo artistica, estimulando a criatividade, a autoestima e o respeito
a diversidade cultural.

Organizado com cronograma de apresentacdes e apoio de professores, o projeto
disponibilizou um espago adequado e recursos basicos para que os estudantes pudessem se
expressar por meio de diferentes linguagens, como musica, danga, teatro, poesia e artes visuais.

13-
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As atividades foram realizadas pelos proprios alunos, que assumiram o papel de
protagonistas, compartilhando seus talentos com a comunidade escolar.

Ideias de atividades desenvolvidas no projeto:

* Batalha de rimas: producdo e apresentacdo de rimas autorais, incentivando a criatividade e
a expressao verbal.

* Danca livre: espago para que os alunos expressem sentimentos € emog¢des por meio do
movimento.

» Contacao de historias: criagdo e narracdo de historias autorais, estimulando a imaginagao
e a oralidade.

* Exposicio de artes visuais: apresentacdo de desenhos, pinturas e esculturas produzidas
pelos estudantes.

» Mini shows musicais: apresentagdes individuais ou em grupo, valorizando talentos
musicais.

* Teatro de improviso: atividade dinamica que desenvolve espontaneidade, expressio
corporal e trabalho em equipe.

Além de promover o desenvolvimento artistico e comunicativo, o Arte Trend contribuiu
para fortalecer a convivéncia, o espirito de colaboragdo e o sentimento de pertencimento. A
iniciativa criou um ambiente acolhedor, dindmico e inclusivo, valorizando a cultura no contexto
escolar e tornando o intervalo um momento de celebracdo das multiplas formas de expressdo
Juvenil.
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=> Espaco Mosaico - intervalos

Durante os intervalos, oferecemos aos alunos o Espaco Mosaico, um ambiente pensado
para promover momentos de criatividade, intera¢do e convivéncia saudavel.

O espago conta com um cantinho de leitura, com diversas obras literarias adequadas a
faixa etaria dos estudantes, disponiveis inclusive para empréstimo e leitura em casa. Além disso,
disponibilizamos diferentes jogos e atividades ludicas, como dama, futebol de botdo, xadrez,
torre de pinos, resta um, cubo magico, pega-vareta e materiais para colorir e desenhar.

A proposta proporcionou um intervalo produtivo e acolhedor, estimulando o raciocinio
logico, a concentragdo, a imaginagdo e o convivio respeitoso entre os alunos, fortalecendo
vinculos e incentivando o uso criativo do tempo livre no ambiente escolar.

- Encontro de Geracoes
Dentro das aulas de Projetos, os alunos dos 6° anos , ‘“.m.
vivenciaram um momento especial de integracdo e ~
- e N de a
valorizacdo da familia: o Encontro de Geragdes. A proposta G" GO“
teve como objetivo fortalecer os vinculos afetivos, promover  fufe abragoy e afefe, appendemsy

o respeito a historia de cada familia e reconhecer a @ JOniy tom 6 toragas,”
. A . , ~ conpes
importancia dos avos na formagdo dos nossos estudantes. & O RN
’ . . ’ -
O Colégio convidou os avos para uma tarde repleta de \ " /
significado, memorias e afetos. Foi um encontro marcado % = = G

por partilhas, historias, sorrisos e experiéncias que
atravessaram o tempo, proporcionando aos alunos a oportunidade de aprender com aqueles que
carregam vivéncias tao valiosas e que sdo verdadeiras fontes de sabedoria.

Durante o evento, celebramos esse lago tdo especial que une avos e netos, reforgando
valores como respeito, gratiddo e amor entre as geragdes, em um ambiente acolhedor, preparado
para transformar esse momento em uma lembrancga inesquecivel para todos.

-15-



ﬁ@wwmqm Colégios
VALEPARAIBANA
DE ENSING | Vil

AT T
[ mieaca auierius |

- Momento Rolé — Integracio e Vivéncia

O Momento Rolé ¢ uma proposta de integragdo destinada aos alunos do 6° ao 8° ano, com
o objetivo de promover aprendizagem, convivéncia e fortalecimento de vinculos em ambientes
diferenciados e significativos. A iniciativa buscou proporcionar experiéncias que uniram
desenvolvimento socioemocional, pratica esportiva e interag@o entre os estudantes, refor¢ando
o sentimento de pertencimento a nova etapa escolar.

Os alunos do 6° ano vivenciaram o Rolé Jump, em um parque de trampolins, onde se
encontraram com os estudantes do 5° ano. Esse momento foi especialmente pensado para
favorecer a aproximagdo entre as turmas e complementar, com leveza e alegria, o rito de
passagem para os Anos Finais, tornando a transi¢do mais acolhedora e significativa.

Os 7° anos participaram do Rolé Beach, realizado em um espago de beach tennis, onde
conheceram e praticaram modalidades de esportes de areia. A atividade incentivou o trabalho
em equipe, a coordenagdo motora e o espirito esportivo, além de estimular habitos saudaveis
por meio da pratica esportiva.

Ja os 8° anos viveram o Rolé Strike, uma experiéncia no boliche que uniu aprendizado e
diversdo. Os alunos conheceram aspectos técnicos da modalidade e participaram de partidas em
equipe, desenvolvendo estratégia, cooperacdo e integragdo entre os colegas.

O Momento Rolé refor¢ou a importancia de experiéncias que vao além da sala de aula,
promovendo convivéncia saudavel, protagonismo juvenil ¢ memorias afetivas que marcaram
positivamente a trajetoria escolar dos estudantes.

e Projetos - Ensino Médio:

- Sarau

O projeto teve como tema em 2025: “Versos que Sambam”. A proposta uniu a poesia €
samba, revelando aos estudantes do Ensino Médio que as letras do samba séo, em sua esséncia,
uma das mais ricas expressdes da poesia popular brasileira. A iniciativa valorizou a cultura
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nacional, o estimulo a leitura critica e ampliou o repertério artistico dos alunos, promovendo
uma vivéncia sensivel, criativa e interdisciplinar.

Mais do que um evento cultural, o sarau foi um espago de protagonismo juvenil, no qual
os estudantes interpretaram, analisaram e recriaram textos literarios na oficina de escrita e
musicais, estabelecendo conexdes entre literatura, musica, historia e questdes sociais
contemporaneas.

=> Capsula do Tempo

O projeto Capsula do Tempo foi uma iniciativa da Orientacdo Educacional que marca
simbolicamente o inicio e o encerramento de uma das etapas mais significativas da vida escolar:
o Ensino Médio.

No 1° ano, os alunos foram convidados a escrever cartas para si mesmos, registrando
sonhos, medos, metas, expectativas académicas, planos profissionais e reflexdes sobre quem
sdo naquele momento. Foi um exercicio de autoconhecimento, projecdo de futuro e construgio
de identidade. Apds esse momento de escrita e partilha, as cartas foram guardadas em uma
capsula, que foi cuidadosamente lacrada e enterrada em um espago simbdlico da escola.

Ao final do 3° ano, em uma cerimonia especial e repleta de significado, a cépsula ¢
desenterrada. Cada estudante recebe sua carta e tem a oportunidade de revisitar as proprias
palavras, confrontando expectativas e conquistas, reconhecendo amadurecimentos e celebrando
aprendizados. Esse reencontro com o “eu do passado”, torna-se um marco emocional e reflexivo
no fechamento do ciclo. A Capsula do Tempo ndo guarda apenas cartas, ela preserva
sentimentos, expectativas e historias em construg¢@o. Ao abrir esse registro trés anos depois, 0s
alunos percebem o quanto cresceram, aprenderam e se transformaram.

Mais do que um projeto, trata-se de um momento cuidadosamente pensado pela
Orientacdo Educacional para celebrar o comego, acompanhar o percurso e honrar o
encerramento dessa etapa tdo marcante na trajetoria dos nossos estudantes.
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= Saberes In Loco

O projeto Saberes In Loco tem como proposta ampliar as experiéncias de aprendizagem
dos estudantes por meio de aulas extraclasses realizadas em diferentes ambientes educativos. A
expressdo in loco, que significa “no proprio lugar”, reforca a ideia de aprender diretamente nos
espacos onde o conhecimento acontece, aproximando os conteudos estudados em sala de aula
da realidade.

Por meio de visitas pedagogicas a museus, centros culturais, instituicdes cientificas,
parques, espacos historicos e outros ambientes de aprendizagem, os alunos tiveram a
oportunidade de observar, investigar e vivenciar na pratica temas abordados nas diversas
disciplinas.

Essa experiéncia contribuiu para tornar o aprendizado mais significativo, estimulando a
curiosidade, o pensamento critico e a constru¢do de conhecimentos de forma contextualizada.
Além disso, promoveu o desenvolvimento da autonomia, da interagéo social e de um olhar mais
atento para o mundo ao redor.

Dessa forma, o projeto Saberes /n Loco reforgou o compromisso da escola com uma
educacdo dindmica, que ultrapassa os limites da sala de aula e valoriza diferentes espagos como
fontes vivas de conhecimento.

CONSELHg
rESTUDANT|
[ +Fw 5

COLEGIOS UNIVAp

-~ INIDADE AQUARIIS

- Mostra de Ciéncias da Natureza

A Mostra de Ciéncias da Natureza envolveu alunos dos 1°s e 2°s anos do Ensino Médio,
com o objetivo de promover uma aprendizagem mais lidica e colaborativa. Durante o
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desenvolvimento do projeto, os estudantes foram organizados em grupos e, com o
acompanhamento dos professores, passaram por todas as etapas do processo: planejamento,
pesquisa, cria¢do de prototipos, testes e ajustes. O projeto culminou na apresentacdo dos jogos
na Feira de Jogos Educacionais, onde os grupos tiveram a oportunidade de apresentar suas
criagdes para colegas de outras turmas, favorecendo a experimentacdo e a troca de
conhecimentos.

O evento criou um ambiente dindmico e interativo, permitindo que os visitantes
participassem ativamente das partidas, testando os jogos e fornecendo feedback construtivo.
Além de reforgar os conceitos de Ciéncias da Natureza e Matematica, a iniciativa incentivou o
trabalho em equipe, a criatividade e o protagonismo dos alunos, tornando-os protagonistas no
processo de ensino-aprendizagem.

=> Projeto Ponte de Palito

O Projeto Ponte de Palito ¢ uma competi¢do que desafiou os alunos a construir pontes
utilizando apenas palitos de sorvete e cola, com o objetivo de criar uma estrutura capaz de
suportar o maior peso possivel. Este projeto visa promover a interacdo entre os estudantes,
estimulando a colaborag@o e o trabalho em equipe.

Além disso, o Projeto Ponte de Palito busca desenvolver habilidades essenciais como
analise critica, resolucdo de problemas e criatividade. Ao enfrentar o desafio de construir uma
ponte funcional, os alunos foram incentivados a aplicar conceitos de fisica e engenharia de
maneira pratica e envolvente, fortalecendo sua capacidade de raciocinio logico e sua
compreensdo de conceitos técnicos.
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=> Projeto de Vida: 1° ano dos Anos iniciais ao 3° ano do Ensino Médio

O Projeto de Vida teve como objetivo valorizar a qualidade das relagdes estabelecidas
dentro da comunidade escolar, incentivando reflexdes sobre ética, respeito, relagdes
interpessoais, participag@o, cooperagdo e solidariedade. Por meio dessas discussdes, buscamos
promover um ambiente de convivéncia harmoniosa e o fortalecimento dos valores essenciais
para a formacgdo de cidaddos responsaveis.

Com o intuito de incentivar a pratica da cidadania e despertar o espirito de solidariedade,
todos os alunos da unidade se mobilizaram para realizar campanhas de arrecadagdo de
alimentos e outros insumos, destinados a entidades sociais do municipio. Além disso, ao longo
do ano letivo, a orientagdo educacional organizou encontros para trabalhar aspectos como
planejamento de estudos, formacdo de grupos de estudo, organizacdo de estantes de livros e a
atuac@o no conselho estudantil, entre outras iniciativas que complementam e enriquecem o
Projeto de Vida.

Esse projeto contribuiu significativamente para o desenvolvimento de habilidades sociais
e de cidadania nos alunos, preparando-os para agir de maneira ética e solidaria em sua vida
cotidiana e no contexto mais amplo da sociedade.

-> Jogos Esportivos (1° ano dos Anos iniciais ao 3° ano do Ensino Médio)

Os Jogos Esportivos constituem um projeto interdisciplinar desenvolvido pelas
disciplinas de Arte e Educagdo Fisica, promovendo a integragdo entre expressdo artistica,
pratica esportiva e convivéncia escolar.

No ambito da disciplina de Arte, os alunos participaram da criagdo da identidade visual
de suas equipes, elaborando o brasdo e o design das camisetas, exercitando a criatividade, a
construgdo simbolica e o trabalho coletivo. Ja nas aulas de Educagdo Fisica, os estudantes se
envolveram nas diversas modalidades esportivas, colocando em pratica valores como
cooperacao, respeito as regras, superacio e espirito de equipe.

Mais do que uma competicdo, os Jogos Esportivos sdo momentos de integragdo entre as
turmas, estimulando o protagonismo dos alunos e fortalecendo o sentimento de pertencimento
a comunidade escolar.

Entre as premiagdes, destacou o reconhecimento a equipe que demonstrou Espirito
Esportivo, valorizando atitudes de respeito, ética, companheirismo e fair play durante todas as
atividades. Dessa forma, o projeto contribuiu para a formagao integral dos estudantes, unindo
cultura, esporte e valores fundamentais para a vida em sociedade.
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3. OLIMPIADAS CIENTIFICAS BRASILEIRAS, GINCANAS E
CONCURSOS

As Olimpiadas Cientificas Brasileiras, Gincanas e Concursos desempenham um papel
crucial na educagdo basica, promovendo o desenvolvimento de habilidades essenciais para o
aprendizado dos estudantes, além de estimular a curiosidade e o interesse pelas ciéncias e outras
areas do conhecimento. Essas atividades oferecem uma oportunidade unica para os alunos se
envolverem de forma pratica e criativa com o conteudo académico, incentivando a
aprendizagem fora da sala de aula tradicional.

As Olimpiadas Cientificas, como a Olimpiada Brasileira de Matematica (OBMEP),
Olimpiada Brasileira de Fisica (OBF), entre outras, desafiam os alunos a resolver problemas
complexos, estimulando o raciocinio logico, a analise critica e a capacidade de resolucdo de
questdes desafiadoras. Elas também incentivam a pesquisa, o estudo aprofundado ¢ a
colaboragdo entre os estudantes, promovendo o desenvolvimento de competéncias cognitivas e
sociais essenciais para o sucesso académico e profissional. Além disso, essas competi¢des criam
uma atmosfera de incentivo a exceléncia, onde os alunos se sentem motivados a explorar novas
fronteiras do conhecimento.

As gincanas, por sua vez, sdo uma excelente ferramenta pedagdgica para trabalhar temas
variados de maneira divertida e dindmica. Elas permitem a integragdo entre diferentes areas do
conhecimento, como ciéncias, matematica, historia e geografia, de forma ludica, o que contribui
para a fixagdo do contelido de maneira mais envolvente. As gincanas também favorecem o
desenvolvimento de habilidades socioemocionais, como o trabalho em equipe, a lideranca, a
comunicacdo ¢ a criatividade.

Ja os concursos de redacgdo, arte e outras modalidades culturais promoveram a expressao
individual dos alunos, incentivando-os a desenvolver suas habilidades de escrita, arte e
interpretagdo. Essas atividades favoreceram a reflexdo sobre questdes sociais, culturais e
ambientais, ajudando na formacdo de cidaddos criticos e conscientes.

Olimpiadas Cientificas Brasileiras, Gincanas e Concursos representam um
investimento significativo na formacgdo integral dos alunos, promovendo ndo apenas o
aprimoramento académico, mas também o desenvolvimento de habilidades emocionais, sociais
e criativas. Elas s@o essenciais para complementar a educagdo basica, proporcionando aos
estudantes a oportunidade de se destacar, aprender de forma significativa e se preparar para os
desafios do futuro.
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Destaques de 2025:
CANGURU DE MATEMATICA BRASIL

Nome do estudante Turma Classificacao
EDUARDO GAVA MENDES SOARES 6° ano Ouro
FELIPE PENA KRABBE 6° ano Ouro
GUILHERME GARCIA BRITO SOUZA 6° ano Ouro
HEITOR ANDRADE EGALON 6° ano Ouro
ANA BEATRIZ BUONOCORE NUNES FONSECA 7° ano Prata
BRENO GONCALVES GRUDTNER 6° ano Prata
HENRIQUE PEREIRA FROES 8° ano Prata
ISABELLA BOLZAN SCHAAY 7° ano Prata
LUCAS DE OLIVEIRA FORNAZIERO 6° ano Prata
MATEUS FERREIRA SHARMA 7° ano Prata
MEI JIAN HONG 9° ano Prata
MIGUEL MOREIRA FAGUNDES 6° ano Prata
RAPHAEL RAMALHO SAKAKIBARA 9° ano Prata
ALEXANDRE TSUJI CAMPOS 6° ano Bronze
ALICE MAYUMI BREVES DE LIMA 4° ano Bronze
BRUNO FARIA MESSIAS DA SILVA 9° ano Bronze
CAIO MULLER DE ALMEIDA 1° ano EM Bronze
CAUA CARVALHO DE LIMA 7° ano Bronze
ENZO GOMES MARTINES 9° ano Bronze
GUILHERME ARCE VIEIRA PERES 8° ano Bronze
GUSTAVO MIRANDA BORGES 9° ano Bronze
HELOISE ANDRADE EGALON 9° ano Bronze
IGOR MANOEL CUBI DE SOUZA PEREIRA 9° ano Bronze
JOAO PEDRO BAZALIA DOS SANTOS 2°ano EM Bronze
LAURA HELENA DE O. LOPES ROBORTELLA 6° ano Bronze
LUNA DE MELLO GUIMARAES 8° ano Bronze
MANUELA KAJIURA GOMES COELHO 4° ano Bronze
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MATEUS DE ALCANTARA RODRIGUES SIMOES 6° ano Bronze
MIGUEL MARQUETI SATHLER 3°ano EM Bronze
PEDRO HENRIQUE ATAIDE MARANHAO MAIA 3% ano Bronze
SOFIA CAVALLIERI DE ALBUQUERQUE 9° ano Bronze
VALENTINA CUSTODIO PENCO 8° ano Bronze
VINICIUS WEVERTON LIMA MOREIRA 2° ano EM Bronze
YASMIN OLIVEIRA NOVAES 2° ano EM Bronze
ALINE MILLER MENDES DE ANDRADE 9° ano Honra ao Mérito
ARTHUR SANTANA DOS SANTOS 5% ano Honra ao Mérito
AUGUSTO VICTORINO DA SILVA CRUZ 5% ano Honra ao Mérito
BEATRIZ ARCE VIEIRA PERES 2° ano EM Honra ao Mérito
CAIO GESUALDI GUIMARAES 6° ano Honra ao Mérito
CRISTINA FIORI BARBETTI 8° ano Honra ao Mérito
DAVI NORONHA ADASHI 6° ano Honra ao Mérito
FELIPE KOUKI MATSUUCHI 1° ano EM Honra ao Mérito
GUSTAVO BITTENCOURT FONSECA 7° ano Honra ao Mérito
HUGO OLIVEIRA DO AMARAL 6° ano Honra ao Mérito
ISABELLE DE ABREU SILVA 1° ano EM Honra ao Mérito
JOAO ALVES SANTOS MELO 5% ano Honra ao Mérito
JOAO PEDRO SILVA COSTA 4° ano Honra ao Mérito
LUCAS ORSINI ZANETTI 7° ano Honra ao Mérito
LUCAS ROSSI BOTAO 3% ano EM Honra ao Mérito
LUCAS TAKAKI NASCIMENTO 4° ano Honra ao Mérito
LUIZA PENA KRABBE 6° ano Honra ao Mérito
NICOLAS HENRIQUE SERPA DA SILVA GANANCIO | 5°ano Honra ao Mérito
PAULO FRANCISCO DE MESQUITA BARROS NETO 6° ano Honra ao Mérito
PIETRA BORGES DE SOUZA 2° ano EM Honra ao Mérito
RAFHAELA PASSOS SANDIM 1°ano EM Honra ao Mérito

ONC - OLIMPIADA NACIONAL DE CIENCIAS
Nome do estudante Turma Classificacio
SAMUEL DE ALMEIDA MORAIS 1° ano EM Ouro
CAIO MULLER DE ALMEIDA 1° ano EM Mengédo Honrosa

OMP - OLIMPIADA DE MATEMATICA DO POLIEDRO
Nome do estudante Turma Classificacao
MARIA CLARA CATORI DALLACQUA ASSUMPCAO | 5° ano Prata
RAPHAEL RAMALHO SAKAKIBARA 9° ano Prata
EMMANUEL MOREIRA E FERREIRA 9° ano Prata
ADHAM GOULART 3° ano EM Prata
MIGUEL MARQUETI SATHLER 3° ano EM Prata
RAFHAELA PASSOS SANDIM 1° ano EM Prata
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OCTAVIO DOS SANTOS PEREIRA DA SILVA 1° ano EM Prata
ENZO GOMES MARTINES 9° ano Bronze
GUSTAVO MIRANDA BORGES 9° ano Bronze
MARIA LUIZA CASTILHO RAMOS 9° ano Bronze

ONANO - OLIMPIADA NACIONAL DE NANOTECNOLOGIA

Nome do estudante Turma Classificacao
CAUA CARVALHO DE LIMA 7° ano Bronze
PLATAFORMA DIGITAL - MEDALHEI
APIS - OLIMPIADA DE LINGUAGENS
Nome do estudante Turma Classificacao
BEATRIZ ARCE VIEIRA PERES 2° ano EM Ouro
SAMUEL DE ALMEIDA MORALIS 1° ano EM Ouro
SARAH AMORIM CORREIA 7° ano Mencao Honrosa
ISABELLA MARQUES COSTA 2° ano EM Mencao Honrosa
SOFIA FERNANDES MACHADO 2° ano EM Mengdo Honrosa
CARBON - OLIMPIADA DE QUIMICA
Nome do estudante Turma Classificacao
LARA NASCIMENTO AQUINO 2° ano EM Ouro
SAMUEL DE ALMEIDA MORALIS 1° ano EM Prata
CAMILA CABRAL DE ALMEIDA 2° ano EM Mengdo Honrosa
EUREKA - OLIMPIADA DE TECNOLOGIA
Nome do estudante Turma Classificacao
MIGUEL MOREIRA FAGUNDES 6° ano Ouro
SAMUEL DE ALMEIDA MORALIS 1° ano EM Ouro
PRINCIPIA - OLIMPIADA DE FiSICA
Nome do estudante Turma Classificacao
ISABELLA MARQUES COSTA 2° ano EM Ouro
CAMILA CABRAL DE ALMEIDA 2° ano EM Prata
RAFAELA CABRAL DE ALMEIDA 9° ano Bronze
CLARA AMORIM CORREIA 1° ano EM Bronze
ANA GIULIA COSTA 2° ano EM Bronze
CAIO MULLER DE ALMEIDA 1° ano EM Bronze
SAMUEL DE ALMEIDA MORAIS 1° ano EM Mengido Honrosa
RAPHAEL RAMALHO SAKAKIBARA 9° ano Mengao Honrosa
BEATRIZ SILVA COLOMBO 9° ano Mengéo Honrosa
BRUNO FARIA MESSIAS DA SILVA 9° ano Mencao Honrosa
PRISMA - OLIMPIADA INTERDISCIPLINAR
Nome do estudante Turma Classificacao
ISABELLA MARQUES COSTA 2° ano EM Ouro
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SAMUEL DE ALMEIDA MORALIS ‘ 1° ano EM Mengdo Honrosa
THEOREM - OLIMPIADA DE MATEMATICA
Nome do estudante Turma Classificacao
MIGUEL MOREIRA FAGUNDES 6° ano EF Bronze
SARAH AMORIM CORREIA 7° ano EF Mencao Honrosa
ISADORA ROZA ALVES 1° ano EM Mencao Honrosa
SPECIES - OLIMPiADA DE BIOLOGIA
Nome do estudante Turma Classificaciao
ISADORA ROZA ALVES 1° ano EM Prata
BEATRIZ ARCE VIEIRA PERES 2° ano EM Prata
RAFAELA CABRAL DE ALMEIDA 9° ano EF Mencao Honrosa
SAMUEL DE ALMEIDA MORAIS 1° ano EM Mengdo Honrosa
REVIEW - OLIMPiADA DE CIENCIAS HUMANAS
Nome do estudante Turma Classificacao
SAMUEL DE ALMEIDA MORALIS 1° ano EM Ouro
MARIA CLARA CATORI D. ASSUMPCAO 5° ano Prata
GUILHERME SENRA SILVA RODRIGUES 1° ano EM Bronze
JOAO ALVES SANTOS MELO 5° ano Mencao Honrosa
MARIA KLAUSS FEIJAO 5° ano Mencao Honrosa
SARAH AMORIM CORREIA 7° ano EF Mengdo Honrosa
GUILHERME GARCIA NAPOLEONE 7° ano EF Mencao Honrosa
LEONARDO OLIVEIRA PEREIRA 7° ano EF Mencao Honrosa
LUIZA YUMI VENEZIANI YAMAUTI 9° ano EF Mengdo Honrosa

CONCURSO ARTE & CULTURA - POLIEDRO

MODALIDADE: VIDEO - TEATRO

Nome do estudante

Classificacao

ISABELLE, LILIAN E MARIA JULIA

2° LUGAR

OBRAS LITERARIAS: ADIVINHAS (ANOS INICIAIS)

Nome do estudante Classificacao

MARINA DE ANDRADE AMBROSIO MOREIRA 3° LUGAR
OBRAS LITERARIAS: ADIVINHAS (ANOS FINAIS)

Nome do estudante Classificacao

ENZO NASCIMENTO AIVAZOGLOU - ADIVINHA 1° LUGAR

LETICIA BERGAMI TEIXEIRA - ADIVINHA 2° LUGAR

MAITE FIEBIG AGUIAR - ADIVINHA 3° LUGAR
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4. PROJETO SOCIAL

Os Colégios Univap — Unidade Aquarius, mantido pela Fundacdo Valeparaibana de
Ensino, t€ém em seu DNA um forte compromisso social. A FVE, com sua trajetoria voltada para
a Educagdo e a transformacdo social, sustenta e potencializa iniciativas que beneficiam
diretamente a comunidade. Os Colégios Univap — Unidade Aquarius, desenvolvem diversos
projetos com foco na inclusdo social, destacando-se por sua atuacdo comprometida em
promover oportunidades de aprendizado e desenvolvimento para todos. Entre esses projetos,
podemos destacar:

#CriancasEmAcao

O #CriancasEmAcdo ¢ um projeto social integrante do Projeto de Vida, que visa
proporcionar aos alunos vivéncias de solidariedade e fortalecer a pratica do bem comum. Por
meio desse projeto, o colégio envolve ndo apenas os alunos, mas também seus familiares,
convidando-os a participar ativamente de gestos de solidariedade. A iniciativa conta com a
colaboragdo dos alunos-representantes, que desempenham um papel fundamental na motivacéo
dos colegas, organizando e coordenando a arrecadacdio e entrega dos itens. O
#CriangasEmAg¢do ¢ uma oportunidade de fomentar a empatia, a responsabilidade social e o
espirito de cooperagdo entre os estudantes, fortalecendo o compromisso com a comunidade e o
bem-estar coletivo.

#Trotes Solidarios

Bimestralmente, a Unidade promove os Troftes Soliddrios, uma iniciativa que alia
solidariedade, cidadania e integracdo entre os alunos. Nesses dias especiais, os estudantes sdo
convidados a substituir o uniforme escolar por trajes tematicos, como fantasias ou roupas
coloridas, tornando o ambiente escolar mais leve e descontraido.

Além do carater recreativo, o projeto tem como principais objetivos estimular a empatia,
fortalecer o espirito de solidariedade e incentivar a participagdo ativa dos alunos em agdes
sociais. Com o envolvimento das familias e de toda a comunidade escolar, os alunos realizam
arrecadagdes de produtos essenciais, como alimentos ndo pereciveis, roupas e produtos de
limpeza e higiene pessoal, que sdo destinados a institui¢cdes carentes do municipio.
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Por meio dos Trotes Soliddrios, os estudantes vivenciaram na pratica valores
fundamentais como generosidade e responsabilidade social, consolidando uma cultura de ajuda
mutua e comprometimento com o bem-estar coletivo.

#Projeto Monitor

O #Projeto Monitor ¢ uma iniciativa voltada para adolescentes de familias de baixa renda,
reafirmando o compromisso do colégio com a inclusdo social e a equidade educacional. Por
meio desse projeto, o colégio ndo apenas oferece acesso a um ensino de qualidade, mas também
acompanha de perto o desenvolvimento académico desses estudantes, dentro e fora da sala de
aula, garantindo suporte continuo e personalizado.

Assumindo sua responsabilidade ética, social e educacional perante a comunidade, o
colégio direciona seus esforgos para uma proposta metodologica que alia exceléncia académica
e formacdo humanistica. Dessa forma, os alunos beneficiados pelo #Projeto Monitor tém a
oportunidade de crescer em um ambiente de aprendizado que valoriza tanto os resultados
quanto o desenvolvimento integral, preparando-os para um futuro de mais oportunidades e
realizacdes.
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S. EVENTOS

A realiza¢do de eventos na Educagdo Basica desempenha um papel fundamental no
desenvolvimento académico, social e emocional dos estudantes. Essas iniciativas ampliam as
possibilidades de aprendizagem ao irem além do conteudo -curricular tradicional,
proporcionando experiéncias significativas que estimulam a criatividade, o pensamento critico,
o trabalho em equipe e o fortalecimento do sentimento de pertencimento a comunidade escolar.

Atividades como feiras de ciéncias, mostras culturais, competi¢cdes académicas, gincanas
e projetos tematicos favorecem o protagonismo estudantil e incentivam os alunos a aplicarem,
de forma pratica e contextualizada, os conhecimentos construidos em sala de aula. Ao
participarem desses eventos, os estudantes vivenciam situagdes que exigem planejamento,
pesquisa, colaboragdo e apresentacdo de ideias, tornando o processo de aprendizagem mais
dindmico e significativo.

Além disso, essas experiéncias contribuem de maneira expressiva para o
desenvolvimento de competéncias socioemocionais, como comunicagdo, cooperacdo,
lideranga, empatia e resolucdo de problemas, habilidades essenciais para a formacdo de
cidadios criticos, autbnomos e participativos na sociedade contemporanea.

Outro aspecto relevante ¢ a integragdo entre alunos, professores, familias e a comunidade,
que fortalece os vinculos e contribui para a constru¢do de um ambiente escolar mais acolhedor,
participativo e motivador. Nesse contexto, os eventos escolares também se tornam importantes
espacos de valorizagdo da diversidade cultural, do respeito as diferencas e da amplia¢do do
repertorio cultural dos estudantes, favorecendo uma visdo de mundo mais ampla, sensivel e
consciente.

A seguir, os eventos realizados nos Colégios Univap — Unidade Aquarius em 2025:

e Expo Humanidades 2025: Cooperativas constroem um mundo melhor.

2036 - Ard NTesR00ANaR S O oo s ‘

EXPO
HUMANIDADES

Coopenativas conatnoem
um munco medhon

Uridache Agusariue

A Expo Humanidades 2025 foi um evento inovador e dindmico, desenvolvido com
diferentes abordagens pedagdgicas para enriquecer o processo de aprendizagem dos estudantes.
Durante a exposicdo, os alunos do Ensino Fundamental apresentaram seus trabalhos de forma
criativa e investigativa, com foco nas areas de Antropologia e Sociologia, promovendo
reflexdes sobre questdes sociais, historicas e culturais que impactam a sociedade
contemporanea.
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Nesta edigdo, a Expo teve como tema “Cooperativas: Construindo um Mundo Melhor”,
propondo aos alunos o estudo e a analise do cooperativismo como modelo de organizagéo social
e econdmica baseado na colaborac¢@o, na solidariedade e na participacdo coletiva. Por meio de
pesquisas, apresentacdes e producdes diversas, os estudantes exploraram temas como a historia
do cooperativismo, o desenvolvimento das cooperativas no Brasil e no mundo, bem como a
importancia das cooperativas de mulheres, destacando seu papel na promogédo da autonomia,
da inclusdo social e do fortalecimento das comunidades.

Ao longo do evento, os alunos compartilharam conhecimentos e reflexdes sobre como o
cooperativismo pode contribuir para a constru¢do de uma sociedade mais justa, colaborativa e
sustentavel. As apresentagdes evidenciaram o compromisso dos estudantes com a compreensao
dos processos sociais e com a busca por solugdes coletivas para os desafios contemporaneos.

A Expo Humanidades também incentivou o desenvolvimento do pensamento critico, da
pesquisa e da capacidade de analise, estimulando os alunos a compreenderem seu papel como
cidaddos ativos ¢ conscientes. Dessa forma, o evento fortaleceu a relagdo entre conhecimento
académico e realidade social, promovendo aprendizagens significativas e o engajamento dos
estudantes com valores de cooperagdo, responsabilidade e transformacdo social.

R e o o

¢ Dia Internacional das criancas — Celebrando o Brincar

Como escola parceira da UNESCO, celebramos no dia 12 de outubro o Dia Internacional
da Crianca, uma data dedicada a valorizacdo da infancia e dos direitos das criangas. Em nosso
colégio, essa comemoragdo se estende por trés dias de atividades especiais, pensadas para
reforcar a importancia do brincar, da convivéncia e da alegria no processo de aprendizagem.

Durante esses dias, os alunos participaram de brincadeiras, jogos cooperativos, oficinas
criativas ¢ momentos de integragdo, que estimularam a imaginagdo, o compartilhamento e o
respeito entre os colegas. Mais do que momentos de diversdo, essas experiéncias fortalecem
habilidades socioemocionais, promovem a empatia e refor¢am o sentido de comunidade.

Acreditamos que brincar também ¢ aprender. Ao proporcionar espacos de ludicidade e
interagdo, reafirmamos nosso compromisso com uma educagdo integral, que reconhece a
infancia como um tempo precioso de descobertas, criatividade e construgdo de vinculos.
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e Feira de Jogos Educacionais: Aprendizado, Criatividade e Interatividade

No dia 23 de setembro, os alunos do 1° e 2° anos do Ensino Médio protagonizaram a 2°
Feira de Jogos Educacionais, um evento inovador que uniu conhecimento, criatividade e
interagdo. Durante a feira, os estudantes apresentaram jogos desenvolvidos nas areas de
Ciéncias da Natureza e Matematica, promovendo uma experiéncia enriquecedora tanto para os
participantes quanto para os visitantes.

Os jogos foram elaborados com o objetivo de transformar conceitos académicos em
desafios ludicos, tornando o aprendizado mais dindmico e envolvente. A iniciativa permitiu que
os alunos explorassem o raciocinio 16gico, a resolugdo de problemas e o trabalho em equipe,
enquanto experimentavam formas inovadoras de ensinar e aprender.

O evento foi um grande sucesso, destacando a dedicagdo e o talento dos estudantes, que
demonstraram sua capacidade de criar experiéncias educativas interativas. A Feira de Jogos
Educacionais reafirmou a importancia de metodologias ativas no ensino, tornando a
aprendizagem mais significativa e estimulante para todos os envolvidos.
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¢ Forum de Humanidades: Simula¢io da Camara dos Deputados

colégios

Jailap

O Forum de Humanidades ¢ uma experiéncia enriquecedora que simula o funcionamento
da Camara dos Deputados, permitindo que os alunos do Ensino Médio vivenciem, na pratica, o
processo de elaboracdo de leis. Realizado em 31 de maio, o evento proporcionou um ambiente
dindmico e desafiador, no qual os estudantes puderam assumir o papel de legisladores,
apresentando, debatendo e votando propostas de leis.

Ao longo da simulagdo, os participantes desenvolveram habilidades essenciais, como
argumentacdo, negociagdo, pensamento critico e trabalho em equipe. Além disso, a atividade
incentivou a consciéncia cidadd e a compreensdo dos mecanismos politicos e legislativos,
fortalecendo o protagonismo juvenil e o engajamento social.

Mais do que um exercicio académico, o Forum de Humanidades representou uma
oportunidade Unica para os alunos aprimorarem sua capacidade de expressdo e analise,
preparando-os para atuar de forma mais ativa e consciente na sociedade.

e Festa Junina

Realizada no més de junho, a Festa Junina foi um momento de celebragéo cultural, lazer
e integracgdo para toda a comunidade escolar e local. O evento resgatou e valorizou as tradi¢des

-30-



——

ﬁ@mwmgm colegios I 8
VALEPARAIBANA
DE ENSINOD l_ ‘—E unesco

AT T Une
[umieazo auieriue | Merizzds ace

Fagoma iy

Juninas por meio de dangas tipicas do Rio Grande do Sul apresentadas pelos alunos do Ensino
Fundamental e Médio, além de oferecer uma programacdo diversificada com brincadeiras,
musica e gastronomia tradicional.

Com um forte carater social, a festa foi organizada em parceria com entidades
assistenciais do municipio, destinando toda a arrecadagdo para apoiar causas comunitarias.
Dessa forma, além de proporcionar momentos de alegria e entretenimento, a Festa Junina
refor¢ou valores como solidariedade, cidadania e pertencimento, tornando-se uma experiéncia

significativa tanto para os alunos quanto para suas familias e a comunidade em geral.

e Evento Literario: Os grandes pensadores!

O Evento Literario, com o tema “Mentes Brilhantes

que Ecoaram Através dos Tempos”, teve como objetivo g
Evento Litertanio

despertar nos estudantes o interesse e a sensibilidade pela s Erifer 88 fn Soeam
leitura, pela literatura e pelas diferentes manifestagdes

, . . . - ha B a10K30
artisticas. A proposta buscou incentivar a formagdo de Eﬁ T e

A Inlcials o Finais

leitores criticos, criativos e participativos, além de estimular idnce Auatis
o surgimento de novos talentos nas diversas areas de
expressao.

Por meio do contato com obras literarias e com o
pensamento de grandes autores e pensadores que marcaram
a historia, os alunos foram convidados a ampliar seu

repertorio cultural e a desenvolver o dominio do discurso em
diferentes situacdes de comunicag@o. Esse processo favoreceu a construcdo do pensamento
critico, da capacidade de reflexdo e do desenvolvimento intelectual dos estudantes.

No ano de 2025, o projeto culminou em uma apresentagdo voltada a comunidade
escolar, integrando literatura, arte e dangca em uma experiéncia cultural que valorizou a
criatividade e o protagonismo dos alunos. As producdes apresentadas refletiram o trabalho
desenvolvido em sala de aula e evidenciaram diferentes formas de interpretacdo e expressdo a
partir das obras e ideias estudadas.

Como parte das propostas pedagogicas, também foram utilizados recursos tecnologicos
de Inteligéncia Artificial, que possibilitaram a elaboragdo de didlogos criativos com grandes
pensadores da historia, como Aristoteles, aproximando os estudantes de reflexdes filosoficas
de maneira dinamica e contemporanea. Além disso, os alunos desenvolveram composi¢des
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musicais autorais, integrando diferentes linguagens artisticas e ampliando as possibilidades de
expressao dentro do projeto.

O contato com a producdo de grandes pensadores, aliado ao uso de tecnologias
inovadoras, contribuiu significativamente para o aprimoramento do trabalho pedagogico e para
a ampliagdo da qualidade da educac@o, possibilitando aos estudantes compreender diferentes
perspectivas sobre o mundo, a sociedade e a cultura, a0 mesmo tempo em que exercitam a
criatividade, a autoria e o pensamento critico.

e Torneio de Robética e Tecnologia

O Torneio de Robotica e Tecnologia, realizado com o
tema “Da hélice ao drone: a robotica celebra um século de
revolug@o aérea”, proporcionou aos estudantes uma experiéncia TORNEIO DE
de aprendizagem dindmica e desafiadora, na qual tecnologia, HﬂBéTlcﬂ
ciéncia e criatividade se encontraram para explorar a evolucdo das
tecnologias que transformaram a conquista dos céus pelo ser
humano.

Inspirados pelo percurso historico da aviagdo — desde os
primeiros avides movidos a hélice até as mais modernas

movagdes em drones e mobilidade aérea — os alunos foram
convidados a refletir sobre os avangos cientificos e tecnoldgicos que marcaram esse processo,
compreendendo como a engenharia e a inovagdo tém ampliado as possibilidades de
deslocamento, comunicagdo e exploragdo do espaco aéreo.

O torneio representou a culmindncia das atividades desenvolvidas nas aulas de
Robdtica, nas quais os estudantes aplicaram conhecimentos de programacgdo, logica,
engenharia, resolugdo de problemas e criagdo de prototipos, além de desenvolverem habilidades
fundamentais como trabalho em equipe, planejamento e pensamento criativo.

Durante o evento, os alunos apresentaram e testaram seus projetos, demonstrando na
pratica como a roboética pode transformar ideias em solugdes tecnoldgicas. Mais do que uma
competic¢do, o torneio foi um momento de aprendizagem significativa, no qual os estudantes
puderam experimentar, investigar ¢ inovar.
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Assim, o Torneio de Robotica reafirmou a importancia da educagdo tecnologica no
desenvolvimento de competéncias essenciais para o século XXI, estimulando a curiosidade
cientifica, o protagonismo estudantil e o interesse pelas areas de ciéncia, tecnologia e
engenharia.

e Mostra Cultural 2025: A arte e o Artista

Tema: “Multiplos Olhares, Inumeras Formas: A Riqueza do Universo Artistico”

A Mostra Cultural, realizada com o tema “Multiplos Olhares, ey
§ . i i ‘stico’’ i ar/og
Inumeras Formas: A Riqueza do Unlversq Artistico ’ proporcionou  \ineroa CULTURAL
a comunidade escolar um momento especial de valorizagdo da arte, &= i L Anieies

da criatividade e das multiplas formas de expressdo. O evento reuniu
alunos, professores e familias em uma experiéncia cultural rica e
participativa, marcada pela diversidade de linguagens artisticas e
pelo protagonismo estudantil.

Durante a mostra, os visitantes puderam percorrer salas
tematicas, nas quais foram apresentadas producdes desenvolvidas pelos alunos ao longo do ano
letivo. As exposi¢des evidenciaram diferentes processos criativos e abordagens artisticas,
revelando como ideias, emogdes e percepgdes de mundo se transformam em obras cheias de
significados. Pinturas, producdes visuais, apresentacdes e outras manifestacdes artisticas
demonstraram a sensibilidade, o talento ¢ a dedicagdo dos estudantes.

O evento também contou com oficinas interativas, que proporcionaram momentos de
experimentac¢do e aprendizagem, aproximando as familias do universo artistico vivenciado
pelos alunos na escola. Essas atividades estimularam a participagdo ativa do publico,
fortalecendo os vinculos entre escola, estudantes € comunidade.

Outro destaque fo1 a exposicdo itinerante, que ampliou o alcance das produgdes artisticas,
permitindo que diferentes espacos do colégio se transformassem em ambientes de apreciagdo e
dialogo cultural. Essa proposta favoreceu a circulagdo das obras e a valorizagdo do processo
criativo dos alunos, reforcando a ideia de que a arte pode ocupar e transformar diversos
ambientes de convivéncia.
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Alinhada aos principios da UNESCO e aos Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel
(ODS), a Mostra Cultural reafirmou o papel da arte como instrumento de educagdo, inclusdo,
reflexdo e constru¢do de uma sociedade mais sensivel, critica e colaborativa. Ao valorizar a
diversidade de olhares e formas de expressdo, o evento evidenciou a importancia da cultura
como elemento fundamental para o desenvolvimento humano e para o fortalecimento da
comunidade escolar.

Mais do que uma exposi¢do, a Mostra Cultural foi um convite a reflexao, ao didlogo e a
celebracdo da criatividade, destacando os alunos como protagonistas de suas proprias narrativas
e como agentes de transformagdo por meio da arte.
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e Esquenta: Cultura, Arte e Musica - Preparacio e Bem-Estar para os Desafios

Finais

No dia 07 de novembro, foi realizado o Esquenta: Cultura, Arte ¢ Musica, um momento
especialmente planejado para proporcionar aos alunos uma manha diferenciada, marcada por
atividades de relaxamento, integragdo, arte e descontracdo. A proposta do evento foi oferecer
aos estudantes um espaco de pausa e cuidado emocional antes da reta final do ano letivo,
promovendo um ambiente leve, acolhedor e motivador.

Realizado estrategicamente na véspera do ENEM (Exame Nacional do Ensino Médio), o
Esquenta teve como objetivo contribuir para a redugdo da ansiedade e do nervosismo que
costumam anteceder esse importante momento da vida académica dos alunos. Por meio de
atividades culturais, artisticas e musicais, buscou-se favorecer o bem-estar emocional,
incentivando os estudantes a se conectarem com a arte e com experiéncias positivas,
preparando-se de forma mais equilibrada para os desafios que se aproximavam.

Mais do que um momento de pausa, o Esquenta: Cultura, Arte e Musica representou uma
iniciativa de valorizacdo da cultura e da arte como importantes instrumentos de expressdo,
sensibilidade e equilibrio emocional. Dessa forma, o evento contribuiu para que os alunos
vivenciassem uma preparag@o mais tranquila, confiante e focada para a realizagdo do exame.
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¢ Folclorando pelo Brasil: Resgatando Tradicoes e Memdrias Culturais

O projeto Folclorando pelo Brasil, com o tema “Brincadeiras, Jogos e Lendas
Folcléricas”, proposto aos alunos do 1° ano dos Anos Iniciais € um evento focado nas tradigdes
culturais do nosso pais. Durante o evento, pais e/ou responsaveis tiveram a oportunidade de
participar ativamente ao lado de seus filhos, criando um ambiente de troca e aprendizagem
intergeracional.

A atividade resgatou brincadeiras e jogos tradicionais, além da confec¢do de brinquedos
que fizeram parte da infancia dos adultos, aproximando as geragdes e promovendo uma
vivéncia ludica e afetiva. Esse momento também permitiu que os estudantes se conectassem
com a riqueza do folclore brasileiro, despertando neles o interesse pela cultura popular e pela
valorizacdo das tradi¢des que fazem parte da nossa historia coletiva.

Com a participacdo dos familiares, o projeto reforca os lagos entre escola, familia e
cultura, criando uma experiéncia enriquecedora e inesquecivel para todos os envolvidos.
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e Espetaculo de Danca e Coral: A Danca Através dos Tempos

O espetaculo “A Danga Através dos Tempos” propds uma g " L
viagem artistica pela historia da humanidade, evidenciando como a
danca e a musica evoluiram ao longo dos séculos e acompanharam
as transformagdes culturais, sociais e tecnologicas de cada periodo.
Por meio da expressdo corporal, da musica e da cenografia, o piblico
foi convidado a percorrer diferentes momentos historicos, Y 1| As 19h
reconhecendo a danga como uma linguagem universal que traduz MW
sentimentos, identidades e modos de viver de cada época.

*
1 ditripn allemdés
i El‘mf.'s

Desde os tempos pré-historicos, a danca e a musica estiveram
presentes na vida das pessoas, sendo utilizadas em rituais,
celebragdes e manifestagdes coletivas. Com o passar do tempo,

TEATRD UNAAP
A TR (TIAE SR AR, 1 I8 — LM

diferentes civilizagdes incorporaram suas tradigdes e influéncias,
contribuindo para o desenvolvimento de estilos, movimentos e sonoridades que marcaram cada
periodo da historia.

Na Antiguidade, a musica e a danga integravam festivais e cerimdnias religiosas, com
coreografias que muitas vezes narravam historias e mitos. Durante o Renascimento, houve uma
grande valorizagdo das artes, e a musica cldssica passou a se desenvolver de forma mais
estruturada, enquanto a danga ganhou destaque nas cortes europeias, com o surgimento e a
popularizacdo do balé.

Ja no século XX, a danga e a musica passaram por profundas transformacdes com o
surgimento de novos estilos, como o jazz, o rock e a musica eletronica, refletindo mudangas
sociais e ampliando as formas de expressdo artistica. Nesse contexto, a danca contemporanea
também se fortaleceu, incorporando elementos de diferentes culturas e explorando novas
possibilidades de movimento.

O espetaculo aconteceu no Teatro Univap, no més de novembro, reunindo alunos em
uma apresentacdo que celebrou a arte, a historia e a diversidade cultural por meio da danca. A
proposta valorizou o talento, a dedicacdo e o processo formativo dos estudantes,
proporcionando ao publico uma experiéncia artistica que evidencia como a danca acompanha e
traduz as transformacgdes da sociedade ao longo do tempo.
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PARCERIA COM O SISTEMA POLIEDRO

A parceria estabelecida entre os Colégios Univap — Unidade Aquarius e o Sistema de
Ensino Poliedro, configura-se como um importante suporte para a consolidacdo de uma
educag@o de qualidade e para o desenvolvimento integral dos estudantes. Essa colaboracao
contribui significativamente para o aprimoramento da gestao escolar e das praticas pedagdgicas,
favorecendo a constru¢do de um ambiente de aprendizagem mais estruturado, eficiente e
alinhado as demandas educacionais contemporaneas.

Outro aspecto relevante dessa parceria refere-se a
formacdo continuada dos educadores, viabilizada por meio da
oferta de cursos, workshops, encontros pedagogicos e
consultorias especializadas. Essas iniciativas t€m como objetivo
fortalecer as competéncias pedagogicas e profissionais do corpo
docente, assegurando que os professores  estejam
constantemente atualizados e preparados para enfrentar os
desafios do cotidiano escolar e atender as necessidades

formativas dos alunos.

Destaca-se, ainda, a realizacdo dos simulados, que constituem uma importante
ferramenta pedagogica para o acompanhamento da aprendizagem. Por meio dessas avaliagdes,
os alunos tém a oportunidade de revisar contetdos, desenvolver estratégias de resolucdo de
questdes e se familiarizar com diferentes formatos de prova, contribuindo para uma preparacdo
mais consistente para avaliacdes externas e processos seletivos.

No ano de 2025, os simulados foram disponibilizados nas modalidades on-line e
presencial, proporcionando maior flexibilidade de participagdo aos estudantes. Essa
organizagdo possibilitou a ampliacdo do acesso as avalia¢des, garantindo condigdes adequadas
para a realizacdo das atividades e contribuindo para o fortalecimento do processo de
aprendizagem e do desempenho académico dos alunos.

SIMULADOS - ENSINO FUNDAMENTAL - 2025

~ ~ , N°DE
ANO AVALIACAO CLASSIFICACAO | MEDIA PARTICIPANTES
4° 2° AVALIACAO EDROS 9° 8,20 47
5° 2° AVALIACAO EDROS 41° 7,62 54
6° 4° AVALIACAO EDROS 69° 591 99
7° 4° AVALIACAO EDROS 50° 5,54 124
8° 4° AVALIACAO EDROS 67° 4,95 123
9° 1° AVALIACAO EDROS 126 4,87 132
9° 2° AVALIACAO EDROS 175 3,85 134
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9° 3° AVALIACAO EDROS 108° 4,68 134
9° 4° AVALIACAO EDROS 156° 3,94 133
1°Série 1° AVALIACAO EDROS 135° 4,58 113
1°Série 2° AVALIACAO EDROS 132° 4,40 117
1°Série 4° AVALIACAO EDROS 164° 4,28 112
2"Série 1° AVALIACAO EDROS 145° 4,03 87
2Série 2° AVALIACAO EDROS 122° 4,74 104
2Série 4° AVALIACAO EDROS 139° 4,11 102
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6. DESEMPENHO NO ENEM E APROVACOES EM VESTIBULARES

E gratificante observar que, mesmo sem a divulgagdo oficial dos resultados do ENEM, a
Unidade manteve seu alto desempenho, especialmente em Redagdo, onde alguns alunos
conquistaram uma impressionante pontuacdo. Esses resultados sdo um reflexo do compromisso
da instituicdo com a qualidade do ensino e com a preparag@o robusta dos estudantes para os
desafios do Ensino Médio e para o futuro académico.

Abaixo o historico de notas da escola de 2013 a 2024:

Historico de notas da Escola

Histérico de notas da escola

t A

Ans Mécie LC Madie CH Médie TN Micio MT Méidie Recogie Mddie Objativas Misie Garel
2024 5382 s00.6 5632 6501 %410 4008 634.0
023
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won
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Fonte: aio.com.br

Historico de Médias: Redacéo
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Fonte: aio.com.br
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Esses resultados, tem permitido aprovagdes diretas em renomadas universidades de todo o
pais, que sdo um claro testemunho do sucesso dos alunos da Unidade. Tais conquistas
evidenciam ndo apenas o solido conhecimento académico dos estudantes, mas também suas
habilidades, dedicacdo e plena preparag@o para ingressar no ensino superior.

E inspirador ver nossos alunos alcangando resultados extraordinarios e concretizando suas
metas educacionais. Essas vitorias ndo s6 orgulham a comunidade escolar, mas também abrem
portas para novas oportunidades e conquistas no futuro. Que esse sucesso continue a servir de
motivagado e inspiracdo para que todos busquem a exceléncia em suas trajetorias educacionais.

Em relacdo as aprovacdes diretas em universidades renomadas, nossos alunos obtiveram
resultados excepcionais, como alguns exemplos citados a seguir:

— UNIVAP (Universidade do Vale do Paraiba)

— UNESP (Universidade do Estado de Sao Paulo)

— USP (Universidade de Sao Paulo)

— Anhembi Morumbi

— UNIFESP (Universidade Federal de Sao Paulo)

— UNICAMP (Universidade Estadual de Campinas)

— IFSP (Instituto Federal de Sao Paulo)

— UMC (Universidade de Mogi das Cruzes)

— UFPR (Universidade Federal do Parand)

— UFMT (Universidade Federal do Mato Grosso)

— UFV (universidade Federal de Vigosa)
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7.  MATRICULAS

E interessante notar como a crise sanitaria afetou de maneiras distintas os diversos niveis
de ensino. No Ensino Fundamental — Anos Iniciais, os impactos ainda sdo visiveis,
especialmente nas matriculas. Durante a pandemia, devido a questdes financeiras e a falta de
aulas presenciais e de contato com a equipe escolar, algumas familias optaram por transferir
seus filhos para escolas menores, sem sistema de ensino estruturado, ou para escolas da rede
publica. Muitos desses alunos retornaram a nossa instituicdo no Ensino Fundamental — Anos
Finais. Em 2024, observamos novamente uma queda no numero de alunos no Ensino
Fundamental, especialmente nos Anos Iniciais.

Mesmo com essa redugdo, os Colégios Univap — Unidade Aquarius estd mantendo estavel
o numero total de alunos, principalmente devido ao crescimento do Ensino Médio. Isso
demonstra que tanto os alunos quanto suas familias tém reconhecido o valor, a importancia e a
qualidade do nosso Ensino Médio, consolidando a confianga na educagdo oferecida pela
instituigao.

PANORAMA DE MATRICULAS | 10 ANOS

Variagao
Peri = E. Médio | E. Médio | E. Médio Total Evasao %
eriodo | Fundamental I : .
] ntegral | Parcial Aquarius | (transf.) (Ano x
(Arlindo) Ano)
2017 (Fev) 640 20 167 187 827
2017 (Dez) 628 19 163 182 810 -2,06% 13,54%
2018 (Fev) 707 232 232 939
2018 (Dez) 681 223 223 904 -3,73% 4,69%
2019 (Fev) 750 233 233 983
2019 (Dez) 748 217 217 965 -1,83% 13,12%
2020 (Fev) 834 278 278 1.112
2020 (Dez) 820 273 273 1.093 -1,71% -2,52%
2021 (Fev) 833 251 251 1.084
2021 (Dez) 830 245 285 1.075 -0,83% -2,03%
2022 (Fev) 789 273 273 1.062
2022 (Dez) 768 264 264 1.032 -2,82% -4,71%
2023 (Fev) 735 277 277 1.012
2023 (Dez) 726 266 266 992 -1,98% 0,49%
2024 (Fev) 717 300 300 1.017
2024 (Dez) 707 282 282 909 -2,75% 0,29%
2025 (Fev) 717 303 303 1.020
2025 (Dez) 709 297 297 1.006 -1,37% 4,90%
710 360 360 1.070
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8. CONSIDERACOES FINAIS

Concluimos 2025 com um sentimento de grande realizagdo e de dever cumprido. Apesar
dos inumeros desafios enfrentados por uma instituicdo de Educacido Basica ao longo do ano,
foi extremamente gratificante acompanhar o desenvolvimento e a consolidagdo dos diversos
projetos e eventos apresentados neste relatorio. E verdadeiramente inspirador observar como
nossa equipe, com determinagdo, compromisso € espirito colaborativo, foi capaz de superar
obstaculos e enfrentar cada situacdo com responsabilidade e dedicacio.

As experiéncias vivenciadas ao longo do ano foram fundamentais para o fortalecimento
e amadurecimento de nossa comunidade escolar. Cada desafio enfrentado e superado
representou uma importante oportunidade de aprendizado e crescimento, tanto para os alunos
quanto para educadores e colaboradores. Esses momentos contribuiram para o aprimoramento
das praticas pedagogicas e para o fortalecimento das relacdes que sustentam o ambiente
educacional.

Destaca-se, ainda, a qualidade dos projetos e eventos realizados, bem como a criagéo e
implementacdo de novas iniciativas pedagogicas, que constituem um importante diferencial dos
Colégios Univap. A realizagdo de atividades que envolvem alunos e familiares mostrou-se uma
estratégia bastante eficaz, promovendo maior interagdo, participagdo e engajamento entre todos
os integrantes da comunidade escolar. A presenga e o envolvimento das familias fortalecem os
vinculos entre escola e comunidade, criando um ambiente mais colaborativo e favoravel ao
desenvolvimento educacional dos estudantes.

Também alcangcamos resultados expressivos em olimpiadas do conhecimento e processos
vestibulares, conquistas que refletem o esforgo conjunto, a dedicagido e o comprometimento de
alunos, professores e de toda a equipe escolar. A participagdo e o destaque nessas olimpiadas
evidenciam ndo apenas o talento académico de nossos estudantes, mas também o
desenvolvimento de habilidades fundamentais, como o pensamento critico, o raciocinio légico
e a capacidade de resolver problemas de forma criativa e autdbnoma. Essas competi¢cdes
representam, portanto, importantes oportunidades para que os alunos ampliem seus horizontes
académicos e busquem constantemente a exceléncia.

Da mesma forma, os resultados obtidos nos vestibulares representam conquistas
significativas, abrindo novas possibilidades de formagdo académica e profissional para nossos
alunos. Esses resultados refletem, de maneira consistente, a qualidade da formacgao oferecida
pela escola, bem como o empenho ¢ a dedicacdo dos estudantes ao longo de sua trajetoria
escolar.

Ao encerrarmos o ano de 2025, prevalece entre todos os membros da comunidade
educativa um sentimento de superagdo, orgulho e gratiddo. Seguimos firmes em nosso
compromisso de oferecer uma educagio de qualidade, pautada no desenvolvimento integral dos
alunos, na formacao de cidadaos criticos e na construgdo de um ambiente escolar cada vez mais
acolhedor, inovador e comprometido com a exceléncia educacional. Acreditamos que estamos
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no caminho certo, e essa percepcdo ¢ reforcada pelos indicadores de matricula e rematricula
para o ano letivo de 2026, que apontam para um crescimento previsto de aproximadamente 5%,

meta que foi efetivamente alcancada e que demonstra a confianga das familias no trabalho
desenvolvido pela instituic¢do.
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RELATORIO ANUAL FVE - EDUCACAO BASICA - 2025

Colégio Técnico “Antonio Teixeira Fernandes”

1. INTRODUCAO

O presente Relatério de Atividades consolida as acées, projetos e indicadores do
Colégio Técnico “Antonio Teixeira Fernandes” - Unidade Centro do Colégios Univap,
referentes ao ano letivo de 2025. Situado na regido central de Sao José dos Campos, SP, e
mantido pela Fundagio Valeparaibana de Ensino (FVE), o colégio oferece o Ensino Médio
concomitante aos Cursos Técnicos em Administracao, Anadlises Clinicas, Eletrénica,
Informatica, Publicidade e Quimica.

Este documento reflete 0 compromisso da unidade com uma formagdo que integra
exceléncia académica e educacao profissional sélida, priorizando a qualidade do ensino e
o impacto social. Nosso objetivo central é atender alunos de perfil inovador e criativo,
preparando-os tanto para os desafios do ensino superior quanto para uma atuacao técnica
cidada.

Ao longo de 2025, o colégio reafirmou sua posi¢do como polo de inovagdo através de
projetos pedagégicos dinamicos, parcerias estratégicas, como a do Sistema de Ensino
Poliedro, e a agenda de eventos técnicos e culturais. Este relatorio detalha os marcos dessa
trajetoria, evidenciada pelo protagonismo discente em olimpiadas cientificas, mostras
culturais e projetos de impacto comunitdrio, além de apresentar a evolugao histérica de
nossos resultados e o crescimento sustentado do nosso corpo discente.

Relatério Anual de Atividades - 2025
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2. PROJETOS PEDAGOGICOS

Os projetos pedagégicos sio uma ferramenta essencial para o Ensino Médio e
Técnico, proporcionando uma ampla gama de beneficios que enriquecem a experiéncia de
aprendizado dos alunos.

Ao trabalhar em projetos reais e desafiadores, os alunos tém a oportunidade de
aprender de forma pratica e significativa, desenvolvendo habilidades essenciais como:
resolucdo de problemas e pensamento critico, criatividade e trabalho em equipe,
competéncias socioemocionais, incluindo autoestima, autoconfianca e habilidades de
comunicacao

Além disso, os projetos pedagogicos preparam os alunos para o mercado de trabalho,
desenvolvendo habilidades relevantes e competitivas. Ao desenvolver uma mentalidade
empreendedora e inovadora, os alunos estdo melhor preparados para enfrentar novos
desafios.

A seguir, destaca-se os principais projetos desenvolvidos em 2025.

Projeto Capsula do Tempo: O projeto consiste na observacdo da passagem do tempo
entre 2025 e 2027 por meio de uma capsula do tempo. Cada aluno do 12 ano produzira
cartas com mensagens pessoais, depoimentos e expectativas para o futuro. Esses registros,
junto a fotografias e objetos significativos, serdo acondicionados em um recipiente lacrado
e enterrado no jardim do colégio, onde permanecerdao até o momento de sua abertura,
quando a turma estiver preste a finalizar o 32 ano.

Projeto Grupo de Estudos: Ao longo do ano, os alunos do 12 e 22 anos do Ensino Médio e
Técnico participaram do Projeto Grupo de Estudos voltado para algumas disciplinas
especificas. O objetivo foi promover uma forma de estudo dinamica e colaborativa,
incentivando a troca de experiéncias e conhecimentos entre todos os envolvidos. Dessa
maneira, o aprendizado se tornou mais participativo e enriquecedor, fortalecendo tanto o
desempenho académico quanto o espirito de cooperacao.

Projeto de Orientacgao Profissional: Realizado com as turmas de 32 ano, o projeto teve
como objetivo levar os alunos a refletir sobre a escolha da profissdo, com encontros com
profissionais que proporcionaram a eles conhecer melhor o seu mercado de atuagdo e
visitas as universidades.

Projeto UniONU: O projeto é uma simulacdo da Plenaria das Na¢des Unidas que, em 2025,
comemorou sua 102 edi¢ao alinhada a resolucao da UNESCO "Ano Internacional da Paz e
da Confianca", consolidando-se como um espaco vital para a formacao de jovens do Ensino
Médio Técnico. Durante trés dias de debates presenciais, os alunos assumiram o papel de
delegados internacionais para propor solucdes a dilemas globais sobre ética, politica e
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direitos humanos, exercitando competéncias que transcendem a sala de aula, como a
oratdria, a negociacdo baseada em dados, a escuta empadtica e o pensamento critico. Ao
promover o protagonismo e a compreensdo da complexidade das relagdbes mundiais, a
iniciativa reforca o compromisso do colégio em preparar cidaddos preparados para o
dialogo e a transformacao social.

Projeto Sarau Literario: Realizado em 16 de abril com a participacdo de alunos de todas
as séries do Ensino Médio Técnico, constituiu-se como um expressivo exercicio de talento
e protagonismo cultural ao celebrar os 70 anos da obra “Auto da Compadecida”. Integrado
a area de Linguagens, Cédigos e suas Tecnologias, o evento ofereceu aos estudantes a
oportunidade de explorar diversas modalidades de producao artistica, incluindo
declamacdo de poemas, danca, musica e teatro, para reinterpretar o universo do autor
Ariano Suassuna sob uma perspectiva sensivel e critica. Ao promover essa imersao no
sertdo nordestino e em seus personagens marcantes, o projeto cumpriu seu objetivo
pedagdgico de fomentar o repertorio estético e a sensibilidade artistica, transformando o
aprendizado tedrico em uma homenagem viva que fortalece o vinculo entre a comunidade
escolar e a literatura brasileira.

Projeto Musical UniVoice: A unidade celebrou a 102 edi¢dao do Projeto UniVoice, cuja
etapa final ocorreu em 19 de novembro no Shopping Oriente, consolidando-se a integracao
entre a escola e a comunidade. Ao longo do ano, o projeto promoveu o desenvolvimento
artistico dos estudantes por meio de etapas de orientacdo e acompanhamento conduzidas
por musicos do municipio, oferecendo suporte técnico e pratico aos participantes. Apos
passarem por audicdes seletivas, os alunos selecionados tiveram a oportunidade de
apresentar seus talentos a um corpo de jurados convidados, exercitando habilidades como
expressao vocal, presenca de palco e autoconfiancga. Esta iniciativa ndo apenas valoriza a
producao cultural discente, mas também fortalece o protagonismo e a formacao estética
dos alunos do Ensino Médio Técnico.

Destaque para os alunos finalistas: Madalena Eduarda Silvas, Isadora de
Souza, Ana Luiza Fernandes, Yasmim Lopes, Maria Cecilia Bento, Maria Luiza
Alves, Guilherme Luz, Bianca Fernandes, Laura Oliveira, Maria Eduarda
Magalhaes, Sabrina Martins Camargo e Fabio Soares.

Projeto Jogos de Interclasses: Realizado entre os meses de maio e agosto, o Projeto Jogos
de Interclasses promoveu a integracdo de todo o corpo discente por meio da pratica
esportiva e do exercicio da cidadania. Os alunos foram organizados em equipes nas
categorias masculina, feminina e mista, competindo nas modalidades de basquete, futsal,
handebol e voleibol, além de ténis de mesa e xadrez. Mais do que uma disputa por
resultados, o evento ¢é consolidado como um instrumento pedagégico para o
desenvolvimento do espirito de equipe, do respeito mutuo e da superacao de desafios.

Relatério Anual de Atividades - 2025



colegios

FUNDAGCAO .
/=R Uil

unigade centro

3. OLIMPIADAS CIENTIFICAS BRASILEIRAS, CONCURSOS E
MARATONAS E COMPETICOES INTERNACIONAIS

A participacio em Olimpiadas Cientificas Brasileiras, Concursos e Maratonas
promove o desenvolvimento de habilidades essenciais para o aprendizado dos alunos,
além de estimular a curiosidade e o interesse pelas ciéncias e outras areas do
conhecimento.

Essas iniciativas garantem oportunidades para que os estudantes se envolvam de
forma pratica e criativa com o contetdo académico, incentivando a aprendizagem além da
sala de aula tradicional, estimulando o raciocinio légico, a analise critica e a capacidade de
resolucdo de questdes desafiadoras. Elas também incentivam a pesquisa, o estudo
aprofundado e a colaboracdo entre os estudantes, promovendo o desenvolvimento de
competéncias cognitivas e sociais essenciais para o sucesso académico e profissional.

Os alunos do Ensino Médio Técnico (12 ano, 22 ano e 32 ano), estimulados a descobrir
mais sobre as ciéncias e as tecnologias, participaram no ano de 2025 das Olimpiadas
Académicas, sendo elas: Carbon (Medalhei), Desafio Nacional Académico (DNA), Concurso
Canguru de Matematica (CCM), Olimpiada Brasileira de Astronomia e Astronautica (OBA),
Olimpiada Brasileira de Biologia (OBB), Olimpiada Brasileira de Informatica (OBI),
Olimpiada Brasileira de Robética (OBR), Olimpiada Brasileira Geopolitica (OBGP),
Olimpiada de Matematica Poliedro (OMP), Olimpiada Nacional de Ciéncias (ONC),
Olimpiada Nacional Feminina de Quimica (QUIMENINAS) e Olimpiada Nacional de Histéria
do Brasil (ONHB).

Em 2025, nossos alunos foram desafiados a participar de competi¢coes internacionais,
uma experiéncia enriquecedora que os prepara para se tornarem cidaddos globais,
fortalecendo sua capacidade de enfrentar desafios em um mundo cada vez mais conectado.

Maratona de Programacao de Computadores: 49 grupos (147 alunos) do Curso Técnico
em Informatica participaram da 142 Maratona de Programacdo Jr, no dia 24 de maio,
realizada pela FEAU-Faculdades de Engenharias, Arquitetura e Urbanismo da Univap, com
apoio do Colégio Técnico. Os desafios foram realizados com programacio utilizando
linguagens como Java, C, C++ e Python.

Concurso Poliedro Arte e Cultura: O concurso é uma iniciativa que integra o calendario
oficial do Sistema de Ensino Poliedro, convidando alunos de unidades parceiras a
manifestarem reflexdes criticas sobre a crise climatica e a sustentabilidade. Por meio de
multiplas linguagens artisticas (fotografia, desenho, videos, textos e musica), o projeto
busca estimular a conscientizacao socioambiental e a proposicdo de solucdes para desafios
locais. O objetivo central da acdo é valorizar o protagonismo juvenil e a producdo autoral
dos estudantes. Em 2025, os alunos do Colégio Técnico participaram especificamente nas
categorias de desenho e fotografia.
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4. PROJETOS SOCIAIS

Os projetos sociais sdo essenciais, pois permitem que os alunos apliquem conceitos
académicos em contextos reais, desenvolvendo habilidades como empatia, trabalho em
equipe e lideranca. Dessa forma, tornam-se cidaddos ativos e engajados com as
transformacoes sociais.

O Colégio Técnico desenvolveu diversos projetos com foco na inclusdo social,
destacando-se por sua atuacdo comprometida em promover oportunidades de
aprendizado e desenvolvimento para todos. Dentre esses projetos, pode-se destacar:

Projeto Gesol: O Grupo de Estudantes Solidarios, com 20 anos de atua¢ao, composto por
alunos do Curso Técnico em Administra¢ao, tem como propdsito fundamental despertar
a consciéncia social e a solidariedade por meio da integracao direta com a comunidade. O
projeto visa a formacdo de cidadidos socialmente responsaveis, capazes de atuar com
empatia e ética. Ao longo do periodo, foram promovidas a¢des estratégicas de arrecadacao
em beneficio de diversas entidades sociais, mobilizando a comunidade escolar para a
doacdo de itens de higiene pessoal, alimentos nao pereciveis, chocolates e brinquedos. Tais
iniciativas permitem que os alunos exercitem competéncias de gestao, logistica e liderancga,
aplicando-as em prol de causas humanitarias.

Projeto Doe Medula: O projeto é uma iniciativa de responsabilidade social e satide publica
protagonizada pelos alunos do Curso Técnico em Analises Clinicas. Ao longo do ano,
foram promovidas a¢6es estratégicas de conscientizacao, com destaque para a instalacao
de um estande informativo no Shopping Jardim Oriente. Durante o evento, os alunos
atuaram como agentes multiplicadores de conhecimento, esclarecendo duvidas técnicas da
populacio sobre o processo de cadastramento e a importancia da doacdo de medula 6ssea
para o tratamento de doengas hematoldgicas. O projeto permitiu que os alunos aplicassem
competéncias de atendimento e comunicacdo em saude, reforcando o compromisso do
Colégio Técnico com a formacgao de profissionais humanizados e engajados em salvar vidas.

Projeto Outubro Rosa: O projeto Outubro Rosa, realizado entre os meses de agosto e
outubro, consolida-se como uma importante iniciativa de conscientizacdo sobre a
prevencdo do cancer de mama, envolvendo a comunidade escolar. Em 2025, o evento
celebrou um marco especial de 10 anos de desenvolvimento, contando com o
protagonismo dos alunos do Curso Técnico em Publicidade, que foram responsaveis pela
producio de um ensaio fotografico e de um video comemorativo. Como parte das acdes de
encerramento, a instituicio promoveu um encontro de homenagens as mulheres que
participaram da exposicao "Divando a Vida", integrando o material artistico produzido
pelos alunos. Esta iniciativa promove a conscientizacdo sobre a saide e permite que os
alunos de Publicidade apliquem técnicas de fotografia, edicdo e comunicacao visual em um
projeto de responsabilidade social.
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5. EVENTOS

Os eventos escolares desempenham um papel fundamental no desenvolvimento dos
alunos, pois eles promovem aprendizado, engajamento e fortalecem o senso de
pertencimento a comunidade escolar.

Através deles os estudantes vivenciam experiéncias enriquecedoras, ampliam seus
conhecimentos por meio da pratica e da interacdo. Além disso, um evento com o propoésito
de confraternizacdo e/ou culminancia de projetos, desempenha um papel essencial na
construcdao de uma comunidade escolar motivada, proporcionando um momento de
integracdo entre alunos, professores e familias.

A seguir, os eventos realizados no Colégio Técnico em 2025:

Festa Junina Solidaria: Realizada no 7 de junho, a Festa Junina foi um momento de
celebracado cultural, lazer e integracdo para toda a comunidade escolar e local. O evento
resgatou e valorizou as tradi¢des juninas por meio de dancas tipicas, apresentadas pelos
alunos do Ensino Médio Técnico, além de oferecer uma programacao diversificada com
brincadeiras, musica e gastronomia tradicional. Com um forte carater social, a festa foi
organizada em parceria com entidades assistenciais do municipio, destinando toda a
arrecadacdo ao apoio de suas causas comunitarias. Dessa forma, além de proporcionar
momentos de alegria e entretenimento, a Festa Junina refor¢ou valores como
solidariedade, cidadania e pertencimento, tornando-se uma experiéncia significativa tanto
para os alunos quanto para suas familias e a comunidade em geral.

#SemanaDasProfissides: Entre os dias 11 e 15 de agosto, o Colégio Técnico promoveu
encontros com diretores e coordenadores das diversas faculdades da Univap (Engenharias,
Arquitetura e Urbanismo, Educacdao e Artes, Direito, Ciéncias Sociais Aplicadas e
Comunicacao, e Ciéncias da Saude). O evento teve como foco apresentar a rotina académica
e as perspectivas de mercado, auxiliando os estudantes na elucidacdo de duvidas sobre
suas futuras trajetodrias profissionais.

Mostra Cultural: No dia 31 de outubro, foi realizada a Mostra Cultural, um evento que
reune o protagonismo dos alunos de 12 e 22 anos do Ensino Médio. Sob a tematica “Mundo
Sem Fronteiras: Conectando Continentes, Compartilhando Culturas”, os alunos
apresentaram projetos interdisciplinares que integraram as areas de Linguagens,
Matematica, Ciéncias da Natureza e disciplinas eletivas. Através de exposicoes e
experiéncias praticas, os alunos demonstraram como o conhecimento pode transcender
barreiras geograficas, celebrando a diversidade e a cooperacao global.

#Esquenta: Realizado no dia 7 de novembro, o evento dedicado aos alunos do 32 ano do
Ensino Médio, mas também conta com a participacdo de algumas turmas de 12 e 22 anos,
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para que eles tenham um dia de motivacao e descontracdo antes de realizarem a prova do
ENEM. Ele proporcionou aos alunos uma manha unica e revitalizante, repleta de
relaxamento, diversao e momentos de descontragdo. O evento foi planejado com o objetivo
de oferecer um descanso antes da reta final do ano letivo, criando um ambiente leve e
motivador para aos alunos.

Semanas dos Cursos Técnicos: As Semanas dos Cursos Técnicos tém como objetivo
central proporcionar aos alunos o acesso a contetudos atualizados e alinhados as dindmicas
contemporaneas de cada area. Por meio de uma programacdo composta por atividades
diferenciadas do cotidiano escolar como palestras, workshops e visitas técnicas, a iniciativa
busca aproximar o corpo discente da realidade do mercado de trabalho. Adaptadas as
especificidades de cada area de atuacdo, essas semanas promovem o intercambio entre
estudantes e profissionais experientes, fortalecendo a visdo pratica e o desenvolvimento
de competéncias essenciais para a futura insercdo profissional dos alunos do Colégio
Técnico.

Semana da Eletronica: 14 a 17 de Abril
Tema: “O futuro da eletrénica: Inteligéncia Artificial e [oT em agdo”

— Palestra “Do Técnico ao Mercado: A Rotina de um Estagiario em Eletrénica”

— Palestra “Como passar pelo processo seletivo sendo vocé mesmo”

— Palestra “Gestdo de Infraestrutura em ERB’s”

— Palestra “Sistemas embarcados - [oT”

— Palestra “Desenvolvimento de Drones”

— Palestra: “A evolugdo da eletronica: Da descoberta do elétron aos inversores modernos”

— Palestra: “A carreira do técnico em eletrénica”

— Palestra: “Automacao Residencial e sua Logica de funcionamento”

— Palestra: “A Convergéncia entre Eletronica e Inteligéncia Artificial: Inovacoes,
Aplicagdes e Tendéncias para o Futuro”

— Hackathon: “Look At Stars: Competicao de tecnologia e inovacdo com foco na utilizacao
da plataforma Arduino”

Semana da Publicidade: 5 a 9 de Abril

Tema: “Experience: Uma conexdo entre Profissionais”

— Palestra “Construindo Marcos no Setor Publico”

— Palestra “Segredos do Radio: Como falar, encantar e comunicar”
— Palestra “Narrativa Visual: a arte de contar histérias visuais”

— Palestra: “Jornalismo: Vivéncias através da captagdo de imagens”
— Palestra: “Projetos e Experiéncias Fotograficas”

— Visita Técnica a Faculdade de Comunicag¢do da Univap

— Gincana Semana da Comunicacdo

Relatério Anual de Atividades - 2025



FUNDAGAO 00|eglos

/=R Uil

unigade centro

Semana da Quimica: 9 a 13 de Junho

Tema: “Quimica Verde na Producdo de Embalagens: Solucdes para um Futuro Sustentdvel”

— Palestra: “Sustentabilidade e Inovacdo na fabricagdo de tintas: Antiespumantes,
Umectantes e Dispersantes”

— Palestra: “Quimica Verde e Sustentabilidade”

— Palestra: “Embalagens e seus aspectos sustentaveis para a quimica verde”

— Palestra: “Apresentacao dos Desafios do Hackathon: Competi¢cao Semana da Quimica”

— Visitas Técnicas: Petrobras Revap (Refinaria Henrique Lage) e Empresa SONACA Brasil

Semana da Informatica: 18 a 22 de Agosto
Tema: “As possibilidades da programagdo no universo da tecnologia”

“ou

— Palestra ““IHC: O que gostariamos de saber quando iniciamos na programacao”

— Palestra “IHC - dos anos 80 ao século 21"

— Palestra “Como passar pelo processo seletivo sendo vocé mesmo”

— Palestra “Esteira de Desenvolvimento”

— Palestra “Educacao 5.0”

— Palestra “Mercado Financeiro e Protocolo FIX”

— Palestra “O papel do ser humano em um mundo dominado pela [A”

— Palestra “desenvolvimento do aplicativo Colégios UNIVAP: Tecnologias, processos e
resultados obtidos”

— Palestra “QUANTUMANIA”

— Palestra “Tecnologia do mercado de desenvolvimento”

— Palestra “Como ser um desenvolvedor na era de [.A.s”

— Palestra “Inteligéncia artificial para DEVS: como usar ia para programar melhor, nao
menos”

— Palestra “A tecnologia dos Meios de Pagamento”

— Palestra “Computacdo em nuvem no ecossistema EMBRAER”

Semana da Analises Clinica: 08 a 12 de Setembro

Tema: “Doencas negligenciadas no Brasil”

— Palestra "Além das maquinas: O futuro do profissional de laboratério na era da
Inteligéncia Artificial"

— Palestra “Controle de Qualidade em laboratério de Analises Clinicas "

— Palestra “Tecnologia aliada ao diagndstico: softwares na rotina de laboratoérios de
urgéncia”

— Palestra “O poder das relagdes positivas”

— Palestra “Vivéncias: bate-papo com ex-alunos do Técnico em Analises clinicas”

Semana da Administracao: 09 a 14 de Setembro
Tema: “Conectar para Transformar”
— Palestra “Tecnologia e Empreendedorismo”
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— Palestra “Inteligéncia Artificial na Administracdo: Transformando a Gestdo e os
Negbcios”

— Palestra “Empreendedorismo, estratégia e gestao de negdcios inovadores”

— Palestra “Como passar pelo processo seletivo sendo vocé mesmo”

Feira Técnica Cientifica: Realizada em 3 de outubro, a edicdo de 2025 da Feira Técnica
Cientifica consolidou-se como um evento de grande relevancia, reunindo
aproximadamente 6.000 participantes, entre alunos, docentes, colaboradores, familiares,
empresarios e comunidades escolares convidadas. A programacao destacou a exceléncia
académica por meio da exposicdo de projetos de conclusdo de curso, além de iniciativas
empreendedoras, solugdes inovadoras e campanhas de responsabilidade social. O evento
contou com a participacdo estratégica de parceiros renomados, como os Laboratérios
Cipax e Vale Clin e a empresa Infinity Academy 3D, fortalecendo o intercambio entre a
formacdo técnica e o mercado de trabalho. Essa integracdao reafirma o compromisso da
instituicio em promover um ambiente de aprendizado pratico, visibilidade profissional e
engajamento comunitario.

Encontro de Iniciacdo Cientifica JR - INIC Jr: O Colégio Técnico consolidou sua posicdo
de destaque na producao cientifica regional durante o XIX Encontro Latino Americano de
Iniciac¢do Cientifica Junior (INIC Jr.), realizado na Univap, entre 29 e 31 de outubro de 2025.
Com a tematica "A Ciéncia do 'Nano' e Seu Impacto Transformador no 'Macro'", os alunos
das 32 séries dos Cursos Técnicos apresentaram 80 artigos cientificos desenvolvidos ao
longo do ano letivo, com destaque para o Melhor Trabalho da Area do Técnico.

Trabalho em Destaque com o Melhor da Area do Técnico

Inteligéncia Artificial na Triagem de Lesdes Cutaneas: Uso de CNNs para o pré-
diagnostico de cancer de pele.

Alunas: Maria Clara Dalla Veccia, Paola Kroll Souza e Bruna Arisa Saito.
Orientadores: Daniela Santos Silva e Wagner dos Santos Clementino de Jesus.
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6. PARCERIA COM O SISTEMA POLIEDRO

A parceria entre o Colégio Técnico e o Sistema de Ensino Poliedro é essencial para
a construcdo de uma educacdo de qualidade e para o desenvolvimento integral dos alunos.
Essa colaboracdo traz vantagens tanto para a gestdo escolar quanto para as praticas
pedagdgicas, criando um ambiente de aprendizagem mais eficiente, estruturado e alinhado
as necessidades dos estudantes e as exigéncias educacionais contemporaneas.

A formacdo continua dos educadores também ¢é um pilar dessa parceria,
consolidada pelo Projeto Formar Educadores e pelo Cosmos Tecnologia e Inovacdo. Além
disso, o apoio pedagégico e as visitas aprimoram as competéncias pedagodgicas e
profissionais dos docentes, garantindo que estejam sempre preparados para lidar com os
desafios do cotidiano escolar.

Um dos pilares estratégicos desta parceria é a aplicacdo simulados, ferramentas
essenciais para a revisio de conteuddos e a estruturacdo de estratégias de resolucdo de
provas. Em 2025, foram aplicados os simulados Edros, Enem e Fuvest, em modalidades
presencial e on-line, o que assegurou a participacdo dos alunos, otimizando o aprendizado
e 0 monitoramento do desempenho académico individual.

O diferencial competitivo da aplicacao do Simulado do Sistema de Ensino Poliedro
esta na escala da avaliacdo: os alunos realizaram os mesmos exames aplicados em uma rede
de mais de 700 escolas parceiras do sistema, distribuidas por todos os estados brasileiros
e no Distrito Federal. Essa abrangéncia nacional permite um diagndstico preciso e
comparativo, situando o desempenho de nossos estudantes em relacdo a um universo
amplo e qualificado de concorrentes, o0 que amadurece a preparacdo para 0S Processos
seletivos mais exigentes do pais.

Observa-se nas tabelas abaixo, que o 12 ano, apresentou resultado linear no
desempenho, com médias que oscilaram entre 3,61 e 4,26. Ja no 22 ano, os indicadores
revelam um desempenho notavel, especialmente na 32 Avaliacdo Edros, atingindo a 1052
posicdo nacional com uma média de 4,78. Esse salto qualitativo evidencia um
amadurecimento académico significativo ao longo do ano, superando as médias obtidas
nas avaliacdes anteriores e subsequentes.

Resultado da Escola na Avaliagao Edros (12 anos)

Classificacdo | Média escola | Nota Melhor Escola | Participantes
12 Avaliacdo Edros - 1%no 196 4.26 7.92 4472
22 Avaliacdo Edros - 1%ano 225 3.84 8.24 457
32 Avaliacdo Edros - 1%ano 223 3.61 8.66 440
42 Avaliacdo Edros - 1%no 223 3.72 8.89 431
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Resultado da Escola na Avaliacdo Edros (22 anos)

Classificacio | Média escola | Nota Melhor Escola | Participantes
12 Avaliacdo Edros - 2%ano 233 4.09 8.56 400
22 Avaliac¢do Edros - 2%no 245 3.98 8.67 394
32 Avaliacdo Edros - 2%ano 105 4.78 9.14 392
42 Avaliagdo Edros - 2%no 248 3.38 8.62 392

0 acompanhamento do desempenho das turmas de 32 ano do Ensino Médio, por
meio dos Simulados ENEM, revela que mantiveram uma performance equilibrada, com
meédias situadas entre 3,58 e 4,41, demonstrando a retencao de conteidos essenciais em
um ambiente de alta exigéncia técnica.

Classificagdo | Média escola | Nota Melhor Escola | Participantes
192 Simulado Enem - 3%ano 289 3.99 7.78 338
22 Simulado Enem - 3%ano 288 3.85 8.15 328
32 Simulado Enem - 3%ano 5 7.27 8.33 313
492 Simulado Enem - 3%no 301 3.58 7.96 314
52 Simulado Enem - 3%ano 191 4.41 7.74 345
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7. DESEMPENHO NO ENEM E VESTIBULARES

Considerando a indisponibilidade momentanea dos microdados detalhados do ENEM
2025, a avaliacdo da eficacia educacional da instituicio fundamenta-se na analise da série
historica compreendida entre 2013 e 2024.

O maior diferencial do colégio nos resultados reside no perfil dos alunos: jovens
focados, determinados e com uma visao clara de futuro profissional. Essa sinergia cria um
ambiente de aprendizado intenso e comprometido. Além disso, a integracao entre o Ensino
Médio e o Técnico potencializa competéncias criticas como o raciocinio analitico e a
argumentacdo, garantindo uma preparacao sélida tanto para as provas objetivas quanto
para os desafios do mercado.

Historico de notas da escola (2013 a 2024)

Ano | Média LC | Média CH | Média CN | Médiamt | Media | Media | Media

Redacdo | Objetivas Geral
2024 569.2 575.8 548.9 625.1 772.8 579.7 618.3
2023 564.0 583.5 548.1 642.8 790.1 584.6 625.7
2022 555.7 571.9 530.0 620.0 764.0 569.4 608.3
2021 537.2 549.2 524.6 600.8 709.3 552.9 584.2
2020 574.0 553.3 540.1 583.0 697.3 562.6 589.6
2019 559.9 549.3 522.1 601.7 689.1 558.2 584.4
2018 563.5 598.1 535.2 615.4 653.1 578.1 593.1
2017 554.9 567.0 571.8 612.7 602.1 576.6 581.7
2016 549.5 566.6 526.0 560.4 585.1 550.6 557.5
2015 532.4 580.8 508.4 522.6 554.7 536.1 539.8
2014 539.8 568.5 503.8 508.2 541.9 530.1 532.5
2013 514.5 540.3 502.3 556.0 535.7 528.3 529.8

Em relacdo as aprovacdes em vestibulares, nossos alunos obtiveram excelentes
resultados nos principais vestibulares do pais, seja pela nota do ENEM ou por Vestibular.
Podemos citar como exemplo:

— UNIVAP (Universidade do Vale do Paraiba)
— USP (Universidade de Sao Paulo)
— UNESP (Universidade do Estado de Sao Paulo)

— Humanitas (Faculdade de Ciéncias Médicas em Sao José dos Campos)
— Anhembi (Universidade Anhembi Morumbi)

— FATEC (Faculdade de Tecnologia)
— UNICAMP (Universidade Estadual de Campinas)
— UFSCAR (Universidade Federal de Sao Carlos)
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— Einstein (Faculdade Israelita de Ciéncias da Saude Albert)

— PUC (Pontificia Universidade Catolica de Sao Paulo)

— UFRJ (Universidade Federal do Rio de Janeiro)

— UEMS (Universidade Estadual de Mato Grosso do Sul)
— UTFPR (Universidade Tecnolégica Federal do Parana)
— UFPEL (Universidade Federal de Pelotas)

— INATEL (Instituto Nacional de Telecomunicacdes)

— Machenzie (Universidade Presbiteriana Mackenzie)

— FSA (Faculdade Santo Anténio Cacapava)

— UNITAU (Universidade de Taubaté)

— SENAC (Centro Universitario Senac - Campos do Jordao)

— IFSP (Instituto Federal de Educacao, Ciéncia e Tecnologia de Sao Paulo)
— UNIFESP (Universidade Federal de Sao Paulo)

— UFMG (Universidade Federal de Minas Gerais)

— UEMG (Universidade Estadual de Minas Gerais)

— UNIFEI (Universidade Federal de Itajuba)

— UFLA (Universidade Federal de Lavras)

— UNIFAL (Universidade Federal de Alfenas)

— UFJF (Universidade Federal de Juiz de Fora)

— UFU (Universidade Federal de Uberlandia)

— UFS]J (Universidade Federal de Sao Joao del-Rei)

— IFMQG (Instituto Federal de Educacao, Ciéncia e Tecnologia de Minas Gerais)
— IFSEMG (Instituto Federal do Sudeste de Minas Gerais)

— IFF (Instituto Federal de Educacao, Ciéncia e Tecnologia Fluminense)

— UFF (Universidade Federal Fluminense)

— UFGD (Universidade Federal da Grande Dourados)

— UNIOESTE (Universidade Estadual do Oeste do Parana)

Relatério Anual de Atividades - 2025
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8. MATRICULAS

A evolucdo do total de matriculas do Colégio Técnico revela um histérico de
resiliéncia e expansao acelerada ao longo das ultimas anos. Apés um periodo de retracio
iniciado em 2013, que atingiu seu ponto de inflexdo em 2015 com o registro de 306
matriculas, o Colégio iniciou um ciclo de recuperacdo ininterrupta. A partir de 2016,
observa-se uma curva de crescimento consistente, superando a marca histérica de mil
alunos em 2022. Este movimento de ascensdo culmina no ano letivo de 2026 com o recorde
de 1.360 matriculas, o que representa um crescimento de aproximadamente 344% em
relacdo ao patamar mais baixo da série historica.

Historico de matriculas - Unidade Centro

2014 2015 2016 2017 2018 2019
Turmas (Fev) | (Dez) | (Fev) | (Dez) | (Fev) | (Dez) | (Fev) | (Dez) | (Fev) | (Dez) | (Fev) | (Dez)
Ensino Médio Concomitante | 462 450 306 309 324 303 432 413 608 574 799 764
TOTAL 488 | 476 | 306 309 324 303 432 | 413 608 574 799 764
2020 2021 2022 2023 2024 2025 2026
Turmas (Fev) | (Dez) | (Fev) | (Dez) | (Fev) | (Fev) | (Fev) | (Dez) | (Fev) | (Dez) | (Fev) | (Dez) | (Fev)
Ensino Médio Concomitante | 844 | 876 | 906 | 880 | 1020 | 1211 | 1094 | 1068 | 1211 | 1186 | 1220 | 1206 | 1360
TOTAL 844 | 876 | 906 | 880 | 1020 | 1211 | 1094 | 1068 | 1211 | 1186 | 1220 | 1206 | 1360

Total de Matriculas (Ano Letivo) 1360
1211 1220
1094
1020

933

883 gas 906

799

556 608

488
432

306 324

2011 2012 2013 2014 2015 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025 2026

Relatério Anual de Atividades - 2025
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9. PREMIACAOQ: Prémio Colmeia Bayer

O Prémio Colmeia Bayer é reconhecido por fomentar solu¢des que aliam tecnologia,
inovacao e responsabilidade ambiental.

Os estudantes Lucas Ribeiro e Mariana Vieri, do Curso Técnico em Quimica foram um
dos vencedores da 42 edicdao do Prémio Colmeia Bayer, iniciativa voltada ao estimulo de
ideias inovadoras e empreendimentos de base tecnoldgica com alto valor agregado.

Na 42 edicdo, foram submetidas 24 solucdes, provenientes de 14 cidades de 6 estados
do Brasil.

O projeto desenvolvido pelos alunos foi inscrito no Desafio 2: Aplicacio de
embalagens hidrossoliveis em produtos agroquimicos, cujo objetivo é identificar
oportunidades para o uso dessas embalagens no portfélio de formulagdes liquidas da
industria agricola. A proposta da Startup Hydropack, apresentada por Lucas e Mariana,
destacou-se pela criatividade, viabilidade técnica e potencial de impacto sustentavel.

Relatério Anual de Atividades - 2025
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10. CONSIDERACOES FINAIS

Ao encerrar o Ano Letivo de 2025, os indicadores e relatos aqui apresentados
confirmam que o Colégio Técnico vive um momento de plena maturidade pedagdgica.

O desempenho do Colégio de Ensino Médio Técnico demonstra uma evolucao
consistente, com indicadores de destaque na Redacdo do ENEM e em processos seletivos
nacionais. Esse avanco reflete um modelo educacional estruturado para a exceléncia, que
fomenta um ambiente de aprendizagem de alta intensidade.

Aliada a esse cendrio, a integracao curricular entre o ensino médio e a formacao
técnica atua como um diferencial estratégico na consolidacao de competéncias cognitivas
superiores. A convergéncia entre o rigor tedrico e a aplicacdo pratica fortalece o
pensamento analitico para a resolucao de problemas complexos, como evidenciado tanto
na producao de 80 artigos cientificos para o XIX INIC Jr. quanto na recente vitdria nacional
no 42 Prémio Colmeia Bayer. A conquista deste prémio pela criagcdo da Startup Hydropack,
desenvolvida por nossos alunos, marca a capacidade do colégio em transformar o
conhecimento de sala de aula em soluc¢des de alto valor agregado para o mercado.

Destacou-se, também, nesse ano, as comemoracdes de quatro projetos que
evidenciaram o amadurecimento do colégio, atestando o impacto social das suas acdes: a
longevidade do Projeto Gesol, que completou 20 anos de atuacdo; a consolidacdo do
UniONU (simulacdo da ONU) e do UniVoice (festival musical) em suas 102 edicdes; e o
Projeto Outubro Rosa, que atingiu o marco de 10 anos de desenvolvimento.

A confianca das familias em nossa metodologia reflete-se na expansao continua da
unidade, que atingiu o recorde histérico de 1.360 matriculas em 2026. Este crescimento
ratifica a eficacia da gestdo e a prontiddao de nossos alunos para os desafios de alta
complexidade, tanto no ingresso ao ensino superior quanto na insercio competitiva no
mercado de trabalho.

Portanto, a solidez no nimero de matriculas, aliada ao sucesso em projetos
cientificos, eventos culturais e atividades de inovacdo, ratifica a eficicia de uma
metodologia que transforma o aprendizado em agdes concretas. Ao consolidar a unido
entre tradicdo académica e inovacdo pratica, o Colégio Técnico cumpre, desta forma, sua
missao educativa e social.

Relatério Anual de Atividades - 2025
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RELATORIO ANUAL FVE - EDUCACAO BASICA - 2025
COLEGIO UNIVAP VILLA BRANCA

1. INTRODUCAO

No ano de 2025, obtivemos melhorias na infraestrutura da Unidade com a
aquisicdo de carteiras novas para as turmas do Ensino Médio, proporcionando assim
melhor ergonomia e conforto durante as aulas, além de mais dez ventiladores para

amenizar as altas temperaturas nas salas e trés bebedouros industriais.

Para a realizacdo de matriculas, um momento crucial que requer atendimento
personalizado e atencioso, foram realizados diversos atendimentos individualizados
apresentando as parcerias ja firmadas em nossa Unidade: Sistema de Ensino Poliedro,
Via Education, Plataforma Bilingue Cultura Inglesa, Escola da Inteligéncia e Plataforma
de Leitura Arvore de Livros, o que elevou ainda mais a credibilidade do trabalho

apresentado na Unidade perante as familias.

Ressalta-se ainda a renovacdo por mais trés anos com a Plataforma Bilingue
Cultura Inglesa e o inicio da parceria com a Plataforma Imaginie, de correcao e analise

de redacgdes, tornando o processo mais minucioso e imparcial.

Com o crescimento de alunos em todos os segmentos, inclusive no Ensino
Fundamental Anos Iniciais (cerca de 25%), foi indispensavel a contratacdo de uma
professora especifica para o Plantdo de Duvidas no contraturno, para dedicar-se com

profundidade as demandas de aprendizagem que requerem ac¢des mais pontuais.

Para captacio de novos alunos, foram realizadas algumas acdes junto a

comunidade, das quais destacam-se:
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e 1°2ROU (primeirou): recebemos possiveis alunos ingressantes nos anos iniciais

com seus responsaveis, participando das oficinas ministradas pelos alunos e professora

regente do 12 ano dos Anos Iniciais.

e 6°TOU (sextou): recebemos os estudantes do periodo da manha e tarde do 52
ano da escola Municipal Décio Moreira participando de um ciclo de oficinas e palestras

apresentado pelos préprios alunos do 62 ano EFAF da Unidade Villa Branca.

e Visitas em colégios e cursinhos preparatérios da cidade para a participagdo no

concurso de bolsas e descontos da Unidade.

e Auldo prepatorio para o Concurso de Bolsas e Descontos na Unidade, com a
participacdo dos professores, alunos matriculados no 92 ano do Ensino Fundamental

Anos Finais e futuros ingressantes no 12 ano do Ensino Médio.

e O Projeto ODS - 9, realizado pelas turmas dos Anos Finais, trabalhou os temas
de industria, inovacdo e tecnologia. Cada série desenvolveu o conteido conforme seu
nivel: o 62 ano com temas mais proximos da realidade e o 92 ano com assuntos mais
aprofundados. A apresentacdo aconteceu no Jacarei Shopping, com a presenca de

familiares e visitantes. E apresentacao do concurso de bolsas e descontos da Unidade.

e Ressaltamos que o concurso de bolsas e descontos, ja realizado em anos
anteriores, contribuiu para a captacdo de novos alunos, especialmente no inicio dos
segmentos. Diante da forte concorréncia em Jacarei, é fundamental manter essa
estratégia para garantir a competitividade e ampliar as matriculas. Solicita-se, ainda, um
estudo aprofundado sobre o perfil dos alunos e o nicho a ser prospectado, visando

orientar acoes mais assertivas de captacdo e permanéncia.
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2. PROJETOS

2.1 FLIU (Festival Literario Univap): Evento que celebra a literatura e a leitura,
incluindo variedades de atividades e apresentacées de todas as turmas da Unidade.
Trata-se de um festival com apresentacdes de esquetes, teatros, poemas, musicais e
outras formas de expressao artistica inspiradas na literatura, no qual o tema norteador
de 2025 foi baseado no tema central da UNESCO “Ano Internacional da Ciéncia e

Tecnologia Quanticas”.

2.2 Olimpiadas de Conhecimento: tem como objetivo fomentar o interesse dos
alunos por competicdes que agreguem conhecimento e aprofundamento de contetdos,
além de contribuir na melhoria do ensino em todos os niveis e favorecer o aumento das
relacdes entre alunos e professores, em escala nacional e internacional. Como em anos
anteriores, tivemos medalhistas na Olimpiada Canguru de Matematica (35 medalhas);
Olimpiada de Matematica do Poliedro (15 medalhas) e Olimpiada Brasileira de

Astronomia e lancamento de foguetes (4 medalhas), OBMEP (meng¢ao honrosa).

2.3 Debate ONU: Trata-se de uma simulacdo da Assembleia da Organizacao das
Nagdes Unidas para estimular o protagonismo juvenil e o desenvolvimento de
competéncias criticas e argumentativas no Ensino Médio (Geopolitica do Mundo

Contemporaneo). Em 2025, foi realizada a 112 edi¢ao do Projeto.

2.4 Debate Junior: com o tema Etica e Politica os alunos debateram nos moldes
de um debate politico temas das disciplinas de Ciéncias Sociais (Histéria, Geografia e
Filosofia) nos moldes de um declato académico (um campeonato de perguntas e

respostas).

2.5 Projeto GEO/MAT desenvolvido pelos alunos do 12 ano do Ensino Médio, o
projeto abordou o tema “cidades inteligentes e ciéncias quanticas”, proposto pela

UNESCO, relacionando-o a desafios reais do municipio de Jacarei, como enchentes,
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mobilidade e acessibilidade. Por meio da iniciacao cientifica, os estudantes elaboraram
solucdes apresentadas em maquetes e banners, estimulando o protagonismo, o
empreendedorismo e a cidadania. A culminancia ocorreu na Mostra Cultural, com a

participacdo da comunidade escolar e de autoridades jacareisenses.
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3. EVENTOS

3.1 MOSTRA-CULTURAL: O objetivo da Mostra Cultural € socializar experiéncias
de conhecimento e de multiplas aprendizagens, por meio de projetos e trabalhos de
pesquisa, além de aproximar a escola da comunidade. Os alunos adquirem habilidades
de fazer conexdes entre os conteddos trabalhados em sala de aula e aprofundam seus
conhecimentos desenvolvendo os projetos para apresentar na Mostra Cultural

elucidando temas centrais abordados pela Unesco.

3.2 FESTIVAL DE ARTE E CULTURA: Apresentacoes musicais e de dan¢a, com a
participacdo de instituicdes parceiras, dan¢a contemporanea, street dance, musical com
participagbes de professores e funcionarios. Evento realizado no final do ano letivo, no

Teatro Univap.

3.3 PRE-ENEM: Depois de um ano inteiro de estudos, sacrificios e concessoes, 0s
alunos divertem-se com uma programacao diferenciada na escola: gincanas, musicas,
dancas, mensagens, reflexdes, de forma a prepararem-se emocionalmente para o inicio

da maratona de vestibulares e ENEM.

3.4 ATIVIDADES ESPORTIVAS: participacdo de eventos esportivos externos,
trazendo assim beneficios para os alunos e Colégio e maior visibilidade e participacao
dos pais e familiares. Oportunidade de desenvolvimento das habilidades esportivas e
sociais, além da promocao do Colégio externamente, valorizando assim, o esporte e a

educacio.

3.5 DIA DAS MAES E DIA DOS PAIS: momentos importantes de integracio entre
escola e familia, fortalecendo vinculos e valorizando a participacdo da comunidade
escolar. Foram realizadas homenagens com apresentacdes dos alunos, além de

dinamicas, jogos e atividades recreativas e interativas, promovendo momentos de



Iﬁwwmﬁm colegios T g

VALEPARAIBANA l "’ S OFGANGRL e
DE ENSIND panip '\.|_'| B buris Edoian, © dstHESS:
& J\.u‘.ulu; : o UNESCE

b
o Gk oonCad

convivéncia, emocdo e participacdo ativa, contribuindo para o fortalecimento dos lagos

familiares.

3.6 FESTA JUNINA: importante por valorizar a cultura brasileira e fortalecer a
integracido entre alunos, familias e comunidade. Além de resgatar tradi¢cdes, promove
socializacdo, participacdo ativa e o desenvolvimento de habilidades como trabalho em

equipe e protagonismo.

3.7 PASSEIOS PEDAGOGICOS: importante porque amplia a aprendizagem além
da sala de aula, tornando o conhecimento mais pratico e significativo. Permite que os
alunos vivenciem na pratica os contetidos estudados, estimula a curiosidade, a

socializacdo e o senso critico, além de fortalecer a autonomia e o interesse pelos estudos.
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4. ANALISE DOS FATORES CRITICOS DE SUCESSO

4.1 SIMULADOS

Com a pandemia e o aumento da adocdo de plataformas de aprendizado online, os
Simulados do Sistema Poliedro passaram a ser oferecidos também em formato online a
partir de 2021. No entanto, essa mudanca trouxe um desafio: a janela de aplicagdo mais
longa permitiu que o gabarito vazasse entre os alunos de diferentes Unidades Escolares
parceiras.

Como resultado, a confiabilidade da classificacdo das Unidades em termos de
resultado foi comprometida, pois a aplicacdo do Simulado ndao ocorre mais de forma
simultanea para todos os estudantes.

Na Unidade Villa Branca os Simulados foram aplicados de forma presencial, logo
no inicio da janela de aplicacdo para evitar que os alunos tivessem acesso a qualquer

tipo de informacao privilegiada da prova.

4.2 DESEMPENHO NO ENEM

No ano de 2024, a Unidade Villa Branca destacou-se no cendrio educacional de
Jacarei ao alcangar resultados entre as primeiras coloca¢des da cidade. A unidade obteve
média geral de 623,29, desempenho superior a média da cidade, evidenciando a

qualidade do ensino ofertado e o compromisso com a exceléncia académica.

4.3 MATRICULAS

Analisando os dados de matriculas (Ensino Fundamental, Ensino Médio e Total de
matriculas) podemos verificar que o Colégio Univap - Unidade Villa Branca teve um
crescimento no quantitativo de matriculas (EF, EM e Total) de 2024 para 2025.

No Ensino Fundamental um crescimento de 8,03% e no Ensino Médio um

crescimento de 17,3%, no geral, um crescimento de 11,26%.
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5. CONSIDERACOES FINAIS

0 ano de 2025 foi marcado por avancos significativos na consolidacdo do Colégio
Univap - Unidade Villa Branca, evidenciados por melhorias estruturais, resultados

académicos e crescimento institucional.

Os investimentos em infraestrutura ampliaram as condi¢des de ensino e
aprendizagem, refletindo no bem-estar dos alunos e na qualidade das aulas.
Paralelamente, o fortalecimento de parcerias e o uso de ferramentas pedagdgicas
inovadoras aumentaram a credibilidade da Unidade junto as familias, tornando a

captacdo mais eficiente.

Destaca-se o crescimento consistente das matriculas em todos os segmentos,
especialmente no Ensino Médio, indicando maior confian¢a da comunidade. Esse cenario
reforca a importancia de estratégias continuas de capta¢do, como o concurso de bolsas,

aliadas a estudos mais aprofundados sobre o perfil dos alunos e o nicho de mercado.

No campo pedagdgico, projetos e atividades extracurriculares promoveram
engajamento e o desenvolvimento de competéncias essenciais, como protagonismo,
pensamento critico, criatividade e habilidades socioemocionais. As conquistas em
olimpiadas e as aprovacdes em universidades de destaque evidenciam a qualidade do

ensino.

Apesar dos desafios, como as limitacdes na comparacdao do ENEM e ajustes nas
avaliagoes externas, a Unidade manteve organizacdo e foco em resultados internos

consistentes.

Outro ponto relevante é a adequacdo as novas demandas educacionais, como o
atendimento a alunos atipicos. A Unidade estd em fase de implantacdo da sala de AEE -

Atendimento Educacional Especializado, com profissional qualificado, garantindo



FUNDAGAD
WVALEPARAIBANA
DE ENSING

colégios 1N g
l.flii:ll_"'-."i'.lli| 1 ST | e

path & EdaCogdn. ¢ db UNESGO
5 Gyl @ o Calier .

suporte adequado a estudantes com laudos como TEA, Deficiéncia Fisica, Altas

Habilidades e Deficiéncia Intelectual (Decreto 12686 de 20/11/2025).

Assim, 2025 consolida-se como um ano de crescimento sélido. Para os préximos

anos, serd essencial manter investimentos em inovacdo, infraestrutura e captacio,

assegurando ndo apenas a expansdao, mas também a permanéncia e o sucesso dos

alunos.

Equipe Gestora

Colégios Univap - Unidade Villa Branca

Margo de 2026



